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Kapsam ve Uygulama
Bu Dunya Uluslararas: Boccia Kurallari, sporun nasil yapilacagim tammlar.

Bu kurallar tim World Boccia onayli turnuvalar icin gegerlidir. World Boccia onayli bir
turnuva, Bl SFed M Usabaka Sisteminin bir pargas: olarak taninan bir etkinliktir. Bu Uluslararasi
Boccia Kuralarina ek olarak, onayl1 bir misabaka asagidaki Bl SFed kurallarint uygulamalidir:

» World Boccia Siniflandirma Kurallar
» World Boccia Anti Dopingle Kurallar
» World Boccia Y arisma ve Siralama Kurallar

World Boccia onayl1 bir turnuvada yarisirken nelerin gerekli oldugunu anlamak icin litfen bu
belgede sunulan kurallarin yani sira bu dizenlemelere de bakin. BISFed ve ev sahib organi-
zasyon komitesi , turnuvanmin World Boccia Teknik Deleges ile anlasarak bir turnuva icin
Teknik Kilavuzda kural agiklamalar1 yayinlayabilir. Bir kural agiklamasi, bir kuralin yalmzca
o turnuva icin belirli bir uygulamasini agiklamali ve bir kuralin anlamim degistirmemelidir.

World Boccia, bu belgede tammlanan kurallarin kapsamina girmeyen durumlarin ortaya
cikabileceginin bilincindedir. Bir turnuva baslamadan 6nce kuralarda degisiklik yapilmasim
gerektiren herhangi bir durum, Turnuvanin baslamasindan 6nce giindeme getirilmeli ve Teknik
Toplantida Bas Hakem ve Teknik Delege tarafindan tUm yarismacilarla onaylanmalidir. Bir
turnuva sirasinda karar verilmesini  gerektiren herhangi bir durum, nihai karari verecek olan Bas
Hakem ve Teknik Delege ile istisarede bulunularak verilecektir.

Bu durumlarin derhalWorld Bocciaya bildirilmes gerekir.

World Boccia, Uluslararasi Boccia Kuralari, World Boccia Uye Ulkeleri  tarafindan ulusal
dizeydeki turnuvalar veya World Boccia Musabaka Sisteminin parcasi olmayan diger
mUsabakalar i¢in uygulanabilir.

Oyunun Ruhu

Oyunun etigi ve ruhu tenis oyununa benzer. Kalabaligin katilimn memnuniyetle karsilanmr ve
tesvik edilir. Bununla birlikte, yarismaya katiimayan Takim Uyeleri de dahil olmak Uzere
seyircilerin, bir Sporcunun topu itmesi sirasinda sessiz kalmalart tesvik edilmektedir.
Seyircilerin kabul edilemez davranislarda bulunmalari istenebilir.

Ceviriler

Kurallar: diger dillere gevirmek isteyen Uyeler icin kuralarin diizenlenebilir bir stirimi
mevcuttur. Bu belgeyi amak istiyorsanmz admin@worldboccia.com adresine e-posta génderin.
World Boccia tercime edilmis belgeleri  yayinlamaya calisacaktir ancak sUpheye mahal
vermemek adina ingilizce versi yon tim anlasmazlik ¢ozimlerinin RESMI kopyasichr.

Fotografcihk

Flasli fotograf cekmeye izin verilmiyor. Maglarin video ¢ekimine izin verilmektedir. Ancak
OA(oyun alam) Uzerindeki tripodlar ve kameralar yalmizca BH (Bas Hakem) veya TD (Teknik
Delege) nin onay: ileyerlesirilebilir.
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TEMEL BILGILER

1. Tammlar

Siniflandirma World Boccia Siniflandirma Kurallarina Gére Sporcularin Belirlenmesi .
Bolim Siniflandirmaya bagl ¢esitli miisabaka seviyelerinden her biri.

ESOK Ev sahibi Organizasyon Komitesi

BH, BHY, TD, TDY

Bas Hakem, Bas Hakem Yardimcisi, Teknik Delege, Teknik Delege Yardimcisi.

Kog Bir maga Antrendr olarak katilan takim Gyesi. Antrendr, skor tablosunun yaninda oturmalidir.

Taraf Tekler Kategorinde bir Taraf, bir (1) tek Sporcudur. Ciftler Kategorisinde bir Taraf iki (2) Sporcudur. Takim Bolimuinde bir Taraf t¢
(3) Sporcudur. SA'lar, ROlar, Antrenor ve YA'ler, tarafin ek lyeleridir.

Spor Asistani (SA) SA Kurallari uyarinca BC1 Sporcular veya BC4 sporcular igin asistan

RO RO kurallarina uygun olarak BC3 Sporcularina yardimci olur. IPC tarafindan Sporcu olarak kabul edilmektedir.

Top Kirmizi veya mavi toplardan biri veya Jack (referans 4.7).

Jack Beyaz Hedef Top

Musabaka Toplari

ESOK tarafindan Turnuva sirasinda kullaniimak tzere saglanan ve Lisansh bir top ureticisinden alinan toplar

Oyun alanina bir topu atmak icin kullanilan terimdir. Yardimci bir cihaz kullanirken bir topu atmay, tekme vurmayi veya serbest

Als birakmayi igerir.

E_\Ot;rr?:r?:wr;yan) Top (OT) Bir El sirasinda Taraflardan birinin oynamadig: toplar. OT “Olii Top” olur.

i To Sahanin disina ¢ikan veya yars disi birakilan renkli bir top; bir ihlalin ardindan bir Hakem tarafindan oyundan ¢ikarilan bir top veya]
P stirenin dolmasi nedeniyle veya Sporcunun oynamamay: tercih etmesi nedeniyle oynanmayan bir top.

Ceza Topu Belirli bir ihlalden dolay: diger Tarafi cezalandirmak igin Hakem tarafindan verilen ve bir El'in sonunda oynanan bir top.

iki Yonli Salimm

Rampayi acik bir sekilde en az 20 cm sola ve 20 cm saga hareket ettirme

Tum egsyalar atis kutusunun arka kisminda bulunmalidir Sporcu veya RO kendi ekipmanini rakibe engel olmayacak veya rakibine

Yolun Disinda zarar vermeyecek sekilde hareket ettirmelidir.Sporcu, atis kutusunun i¢inde veya geriye dogru hareket ederek rakibini higbir
sekilde engellenmediginden emin olmalidir.
sut hazirhg BC3 sporculari igin: Topun serbest birakildigi ana kadar olan her sey. Diger siniflar igin: Bir sporcunun atig yapmaya bagladigi ana

kadar olan her sey.

sutun atilmasi

Sadece BC1, BC2 ve BC4: Bir sporcunun topun el(ler)inde, ayaginda oldugu veya oynamak i¢in pozisyon aldigi andan topun
birakildigi ana kadar yaptig her sey.

Top elden ¢iktiginda

Topun elden/ayaktan birakilarak, bir isaretgi ile hareket ettirilerek veya tekmelenerek harekete gecirildigi an.

Ekipman

Tekerlekli sandalyeler, rampalar, eldivenler, ateller, isaretgiler ve diger yardimci cihazlar

Tekerlekli Sandalye

Tekerlekli sandalye, skuter, cot... Bir Sporcu yarismak igin tekerlekli sandalye kullanmak ZORUNDADIR

Top yuvarlama test
cihazi

Toplarin yuvarlandigini kontrol etmek icin kullanilan Standart bir BISFed Test Rampasi.

Top sablonu Toplarin ¢evresini dogrulamak icin kullanilan iki spesifik delige sahip Standart bir BISFed Sablonu.
Tarti 0,01 g hassasiyette bir tarti - toplari tartmak igin kullanilir

Isinma alani Sporcularin Cagri Odasina girmeden énce isinmalari icin belirlenmis bir alan.

Cagri Odasi Her magctan 6nce kayit olunacak yer.

Oyun Alani (OA) TUm sahalari iceren alan. Bu, Zamanlayicilarin istasyonlarini da icerir.

Saha Sinir gizgileri tarafindan gevrilen alan. Buna atis kutulari da dahildir.

Oynama Alani Atis kutulan diginda saha

Atis Kutusu Sporcularin oynadigi alti isaretli ve numarali kutudan biri.

Atis Cizgisi Sporcularin topu arkasindan attigi sahadaki cizgi.

V Cizgisi Beyaz Hedef Topun oyunda olmak icin tamamen gecmesi gereken sahanin karsisindaki V seklindeki cizgi
Kros Oyun alaninin ortasindaki isaretli nokta

Penalti Kutusu

Ceza atiglari igin 35cm x 35 cm ebadindaki arti isaretli hedef

Ekipman kontrolleri dahil tim Miisabaka veya Musabakalar. Kapanis Téreni Turnuvayi sona erdirir. Bir Turnuva birden fazla

Turnuva Musabaka icerebilir.

Musabaka Tum Bireysel, takim ve ¢ift maclar bir miisabakadr.
Mag¢ iki Taraf arasinda oynanan bir oyun.

El Tum toplarnn iki tarafca oynandiginda magin bir béluma.
Bozulmus El Toplarin normal oyun diizeninin digina ¢ikmasi

Yeniden Baslatilan El

Toplarin yeniden yerlestirilemeyecegi kadar ¢ok bozulmus veya bozulmadan 6nceki skorun bilinmedigi ve bu nedenle El'in yenide
baglatilmasi gereken bozulmus bir El

Bir Sporcu, Spor Asistani, Rampa Operatdrd, Taraf, Antrenr veya Yardimci Antrendr tafindan yapilan, oyun kurallarina aykiri ve

ihlal . .

ceza gerektiren bir eylem
Sari kart Yaklagik 7 cm x 10 cm boyutlarinda bir sar karttir ve Hakem tarafindan uyar amaciyla gosterilir.
Kirmizi kart Diskalifiye etmek i¢cin Hakem tarafindan gosterilen yaklagik 7cm x 10cm boy utunda kirmizi kart.
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2. ETKINLIK TURLERI
World Boccia Y arisma Sisteminde U¢ tir oyun vardir:

2.1 Bireysd

Tamnan her siniflandirma (BC1, BC2, BC3 ve BC4) icin bir erkek ve bir kadin etkinligi olmak
Uzere sekiz bireysd etkinlik bulunmaktadir. Sporcular yarismak icin ilgili spor simifinda
siniflandirilmis olmalidir.

Bireysel etkinliklerde bir mag dort (4) elden olusur. Her sporcu, sporcular arasinda degisen Jack
(Hedef Top)'in kontrolt ile iki El baslatir. Her sporcunun alti (6) renkli topu vardir ve ¢agn
odasina en fazla 6 kirmizi ve 6 mavi top, art1 1 jack topu ile girmelidir. Kirmzi toplari oynayan
Taraf 3 numaral1 atis kutusunu, mavi toplari oynayan Taraf ise 4 numarali atis kutusunu
kullanacaktir.

BC1 sporculari ve BC4 ayak oyuncularinin sahada kendilerine yardimci olacak bir Spor
Y ardimcisi, BC3 sporcularimin kendilerine yardimer olmast icin bir Rampa Operatort vardir.
Ayrica, tim bolumlerde her bir tarafa bir Antrendr (A) sahaya kadar eslik edebilir. Antrendr
sahanin sonunda belirlenen alanda oturmalidir.

2.2 Cift

BC3 Cift ve BC4 Cift olmak tzere iki ¢ift oyunu bulunmaktadir. Sporcular yarismak icin ilgili
spor sinifinda siniflandirilmalidir. Her Ciftin bir erkek ve bir kadin sporcusu olmalidir. BC3 ve
BC4 Cift oyunlarinda bir mag dért (4) Elden olusur. Her sporcu, Jack' in kontrolyle, atis kutusu
2'den 5'e kadar sayisal sirayla gegerek bir El baslatir. Sporcularin her biri G¢ (3) renkli topla
oynar ve her cift cagri odasina en fazla 3 kirmizi ve 3 mavi top ve 1 jack ile girmelidir. Kirmizi
topla oynayan taraf 2 ve 4 numaral1 atis kutularini, mavi topla oynayan taraf ise 3 ve 5 numarali
atis kutularim kullanacaktir..

BC3 Ciftinde her sporcuya Rampa Operatdrt Kurallarina uymasi gereken bir Rampa Operatori
yardim eder. Her Cifte Sahada bir Antrentr veya bir Yardimci/Antrentr eslik edebilir. Oyun
esnasinda Antrendr sahanin sonunda belirlenen alanda oturmalidir. Her ¢ift icin bir yedek
oyuncuya sadece belirli uluslararasi genclik etkinliklerinde izin verilecektir.

2.3 Takim

BC1 ve BC2 siniflar1 takim oyunu oynar. Sporcular BC1 veya BC2 olarak simiflandiriimalidir. Bir

Takim (¢ sporcuyla en az bir erkek, bir kadin ve bir BC1 sporcusuna sahip olmarak maca cikmalidir.

Takim etkinliginde bir mag ati (6) elden olusur. Her sporcu, hedef beyaz topun kontroli ile 1'den 6'ya
kadar sayisal sirayla gegen bir el baslatir. Sporcularin her biri iki (2) renkli topa sahiptir ve sporcu

basina en fazla 2 kirmizi ve 2 mavi top, ayrica her takimicin 1 jack topu ile ¢cagri odasina girmelidir.

Kirmizi toplari oynayan taraf 1, 3 ve 5 numaral atis kutularini, mavi toplari oynayan taraf ise 2, 4 ve
6 numaral1 atis kutularim kullanacaktir.

Her takiminicin bir asistanina izin verilir. Ayrica her takima sahaya kadar bir Antrentr eslik edebilir.
Oyun esnasinda Antrentr sahanin sonunda belirlenen alanda oturmalichr.

Her takimin oyuncu degisikligine yalmzca belirli uluslararas: genclik oyunlarindaizin verilecektir.
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3. TURNUVAYA HAZIRLIK

3.1 Oyun Alam

Ylizey dliz ve puriizstiz olmalidir (6rnegin cilall beton, ahsap, dogal veya sentetik kaucuk). Y tizey temiz
olmalidir. Oyun yiizeyine miidahale edecek hicbir sey kullanilamaz (6rnegin, her tirli toz). Saha boyutlar:
12,5m x 6m olup atis alam alt: atig kutusuna bolinmustur. Sinir gizgilerinin tim olgumleri ilgili gizginin i
kismina dogru 6l¢ulr. oyun kutularini ayiran cizgiler ve arti gizgiler ince bir kalem ¢izgisi halinde 6lgul r
ve bant bu saretin her iki tarafina esit sekilde yayilir. Atis ¢cizgisi ve V ¢izgisi Jack icin gegerli olmayan
alanin icine yerlestirilecektir (ref.: Bu kural kitabinin arkasindaki Boccia Kort Diizeni).

Tim saha isaretleri 1,9 cmila 7 cm genisliginde olmal1 ve kolayca fark edilebilmelidir. Cizgileri isaret -
lemek icin yapiskan bant kullanilabilir. Dig siir cizgileri , atis gizgis ve V ¢izgis 4cm — 7cm
genisligindeki bant ile gizilecektir. 1,9 ila2,6 cm genisliginde dar bant ise atig kutularini, penalti alanm ve
krosu ayiran cizgileri ¢izmek icin kullanilacaktir. Penaltt alanimin i¢ 6lclisti 35cm x 35cm'dir. 35 cm' lik
kare penalti alanimin disina dar bant yerlestirilecektir.

3.2 Skorbord
Skorbord, magta yarisan tiim sporcularin agikca gorebilecegi bir konuma yerlestirilmelidir.

3.3 Zamanlama Ekipman:
Zamanlama ekipman: elektronik olmalidir.

3.4 Kirmiz1 / Mavi Gosterges

Gosterge, hakem tarafindan atis sirasinin hangi tarafta (kirmizi veya mavi) oldugunu gostermek icin
kullarlan renkli bir rakettir. Hakem, her bir elin sonunda ve macin bitiminde skoru gdstermek icin
gostergeyi ve parmaklarim kullanr.

3.5 Olglim Aletleri
Sahadaki mesafeleri 6lgmek icin hakemler tarafindan serit metreler, kaliperler, sensor dlgerler, el feneri
gibi cihazlar kullanilir.

4, EKIPMAN
Bir turnuvay: yuritmek igin gereken tiim test cihazlari, onaylanmis her etkinligin World Boccia Teknik
Deleges ve/ veyaBas Hakemi tarafindan onaylanmalidir.

Asagidaki ekipman 6geleri icin turnuvamn basinda bir ekipman kontrol (i yapilmalidir:
*Tekerlekli Sandalye

*Rampaar

*[saretciler

*Eldiven

*Ateller

*{letisim Cihazlan

Y arigma baglamadan nce teknik delege tarafindan belirlenen bir zamanda bas hakem velveya atayacagi
kisiler bu denetimleri yapacaktir. Kontrol edilen ve onaylanan ekipman, rampanin her bélum icin resmi

bir damga veya cikartma yapistirilacaktir. Sporcunun sahada kullandigi eldivenler, ateller veya benzeri
diger cihazlar, ekipman kontroline ve ¢agri odasina getirilmes gereken bir ssmflandiricidan belgelenmis
onay amalidir.
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Siniflandirma belgesi belgede belirtilen sire boyunca gegerlidir. (Siniflandirma kalici veya gegici olabilir)
Oyun aaninda iletisim cihazlar1 kullanan sporcularin bu cihazlart Ekipman Kontroliinde onaylatmalar: ve
resmi damgaletiketi almalar1 gerekir. Bir iletisim cihazi, ancak sporcunun hakemle iletisim kurmasi,
asistamina izin verilen kuralar dahilinde talimat vermes, oyunda iletisim kurmasi veya tekerlekli
sandalyesinin hareketi igin gerekli olmasi durumunda onaylanacaktir. (Ref 15.9)

Ekipman kontrolinden sonra herhangi bir 6genin onaylanmasi taleplerine Bas Hakemin onay: ile
olaganlsti durumlar (6rnegin mag sirasinda tekerlekli sandalye degisimi) haricinde izin verilmeyecektir.
Ekipman, turnuva sirasinda herhangi bir zamanda sahadaki hakemin veya (yardimci) Bas Hakemin
tek takdirine bagli olarak rastgele kontrollere tabidir. Kortta kullanilan ekipmanin kurallara uygun
olmadig: tespit edilirse sporcuya sar1 kart verilecektir. (ref: 16.9.5). Oyuncu daha sonra Kural 20.1 'e
gore ekipmanmim onarmak veya degistirmek icin teknik mola kullanabilir. Sporcunun ekipman:
mevcut zaman iginde tamir edemez veya degistiremezse, ekipman artik 0 magta kullanmlamaz.

4.1.Y ardimci Cihazlar

BC3 Sporcular tarafindan kullamlan rampalar ve itme gubugu (pointer) gibi yardimci cihazlar, her
turnuvanin ekipman kontrolinde onaya tabidir. Herhangi bir sporcu tarafindan atis sirasinda kullanilan
eldivenler velveya ateller, ekipman kontroline ve ¢agri odasina getirilmes gereken simiflandirma
tarafindan belgelenmis onaya sahip olmalidir.

4.1.1. Rampa yan yatirildiginda 2,5 m x 1 m ol¢llerindeki  bir alana sigmalidir. Bu alan u¢ boyutludur;
Rampanin higbir kismumin herhangi bir hattin i¢ kismindan sarkmasina izin verilmez. Rampalarin
tabani ve tim uzantilar él¢cim sirasinda maksimuma kadar uzatilmis olmalidir. Buna, topu rampanin
kapsaminin 6tesinde yerinde tutan herhangi bir cihaz dahildir. Rampanin maksmum sinirt asmamasi
GEREKIR, aksi takdirde kural disichr. Rampanin veya top tutucunun herhangi bir kisminin izin verilen
maksimum uzantisim gosteren isaretlere veyacizgilereizin VERILMEZ.

4.1.2. Hasar1 6nlemek icin, ekipman kontrolleri sirasinda rampay: yalmzca rampa sahibi takimin bir
uyes kullanmalidir. Ekipman kontroliinde onaylandiktan sonra, hakem organizasyon kurulu (ESOK)
tarafindan verilen dogrulama damgasin veya gikartmasini tim onayl ekipmana uygulayacaktir.

4.1.3. Bir rampa topu itmeye, hizlandirmaya veya yavaslatmaya ya da rampamn yonlendirilmesine
yardimci olmaya yonelik herhangi bir mekanik cihaz (6rnegin lazerler, dizlemler, frenler, nisan ama
cihazlari, dirbunler, vb.) iceremez. Cagri odasinda veya oyun oynanan alanda bu tir mekanik cihazlara
izin verilmez. Sporcu topu elden cikardiginda hichir sey topu herhangi bir sekilde engellememelidir.
Y ukseltilmis bir Gst kisma izin verilmez. Rampa Uzerinde sabit veya gegici her hangi bir eklenti,
rampay1 nisan almak/hedeflemek/yonlendirmek icin kullanmlamaz. Buna cemberler, halkalar ve tutucular
dahildir. Herhangi bir yan korkuluk veya diger cikinti, topun yiksekligini (capim) asmamalidir.
Y Ukseltilmis ug, yan korkuluklarin yiksekligini asmamalidr.

4.1.4. Bir topu iterken, rampa firlatma hattinin herhangi bir bélUmint gizgiyi asmamalidir.
(Cizgiyi dokunulamayan veya niifuz edilemeyen saglam bir duvar olarak hayal edin.)

4.1.5. Sporcu tarafindan topu rampadan c¢ikarmak icin kullamilan topu itme cubugunun uzunlugu
konusunda herhangi bir kisittama yoktur. Bu gubuk sporcu ile dogrudan temas halinde olmalidir. (bas,
agiz, kol, bacak, vb.). Bu gcubuklar sadece topu birakirken topla ve sporcuyla dogrudan temas halinde
olmalidir. Bu gubugun serbest birakma sirasinda tekerlekli sandalyeye, rampaya veya baska bir yizeye
(sporcu haric) bagli olmasinaizin VERILMEZ. (ref.: 16.5.2.)
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Topun birakilmasi, sporcunun bu cubugu kullamirken sagladigi  kuvvetten kaynaklanmalidir. Bir
sporcunun topu birakmak igin topla temas halindeyken kendi tekerlekli sandalyesini tamamen kendi
basina hareket ettirmesi kabul edilebilir. Bir kapiyr kaldirmak veya indirmek kural chsidhr. ipler,
kurdeleler, kumas seritler vb. topla oynama cubugu degildir.

4.1.6. Hakem beyaz hedef topu (jack) verdikten sonra ve beyaz hedef topu oynamadan 6nce, sporcu
rampasini guc kullanarak agikca en az 20 cm sola ve 20 cm saga salimim hareketi yaptirmalidir
bundan sonra bu hareket “iki yonlt salinim hareketi” olarak anilacaktir (ref. : 16.5.7). (Bu, hakem
baska bir isle mesgulken Rampa Operatorinun ilk atis1 siraya koymak veya sporcunun tekerlekli
sandalyesini hazirlamak icin yardimci olamamasim saglar.) Rampada, iki yonli salimm igin
rampanin baslangi¢c konumunu gosteren herhangi bir isaret veya cihaz BULUNMAMALIDIR. (6rn.
kolon tizerinde dereceli bir halkayaizin VERILMEZ).

Esitlik halinde ilave Eller icin, hem Bireysel hem de Ciftler oyununda, her sporcu ancak sadece ha-
kem siramin kendilerine geldigini belirttikten sonra ilk topunu gondermeden 6nce iki yonll salimm
hareketi yapmalidir (Ciftler icin bu es zamanli bir salimm hareketidir) yalmizca Hakem siranin
kendilerinde oldugunu gosterdikten sonra (ref: 13.5). Ayrica herhangi bir ceza topunu géndermeden
Once Rampa icin iki yonlt salimm hareketi yapilmalidir. Toplar1 kalan sporcular, kendileri ya da
takim arkadaslari oyun alamindan donduginde iki yonli salimm hareketi yaparak toplarim
oynamadan 6nce rampay1 yeniden yénlendirmelidir (Ciftler icin bu ayni anda bir salinim hareketidir
- her iki sporcu da topu oynamadan 6nce rampalarim yeniden sallamak zorundadir). Sporcunun
kalan topu yoksa, bu salimm hareketini yapmasina gerek yoktur (ref.: 16.5.7).

Diger oyunlar arasinda rampanmn salimm hareketi gerekli degildir.

4.1.7. Bir sporcu mag sirasinda birden fazla topu itme ¢ubugu kullanabilir. Tum yardimc: cihazlar|
tim el boyunca sporcunun atis kutusunda kalmal1 veya sporcunun tekerlekli sandalyesine guvenli bir|
sekilde yerlestirilmelidir. Sporcunun bir yarisma sirasinda herhangi  bir esya (siseler, ceketler,
igneler, bayraklar...) veya baska ekipmanlar ( top itici, rampa veya rampa uzantisi...) kullanmak
istemesi halinde, bu esyalar sporcunun atis kutusunun iginde zeminde olmali veya o €lin
baslangicinda sporcunun tekerlekli sandalyesine givenli bir sekilde yerlestiriimelidir. Eger el
sirasinda sporcunun atis kutusundan bir esya ¢ikarilirsa, hakem kural 16.7.1'e gore karar verecektir.

4.1.8. Mag sirasinda oyuncunun ekipmam bozulursa, hakem saati durduracak veilgili tarafa ekipmani
onarmak veya degistirmek icin on (10) dakikalik teknik mola verilecektir. Ciftler macinda, bir Sporcu
gerekirse takim arkadasiyla rampay: paylasabilir. Bir rampa €eller arasinda da degistirilebilir, ancak
yedek rampanin yarismaya iliskin dogrulama damgas/ cikartmasinmi tasimasi gerekir. Boyle bir|
degisiklik Bas Hakeme bildirilmelidir. Degistirmeler oyun alam (OA) disindan gelebilir (ref 20.) Bir
taraf mag basina yalnizca bir teknik mola aabilir.

4.1.9. Bir sporcunun topu(lari) veya ekipmani, kars1 tarafin (kasitsiz) bir hareketi nedeniyle hasar|
gorirse; ve sporcu bu nedenle ekipmani islevsel olarak kullanmaya devam edemezse, rakip magi
kaybeder (ref:16.12.1) Hakeme gore hasar kasitli olarak meydana gelmisse, kural 16.11 uygulanir.

4.2 Tekerlekli Sandalyeler

4.2.1.Yangmacilar yarismak icin tekerlekli sandalyede oturmalidir. Scooter veya bebek karyolalari/
yataklari da (Siiflandirmadan belgelenmis onay ile) kullanilabilir. BC3 Sporculari igin, topu
birakirken oturmaya devam ettikleri strece koltuk yuksekliginde herhangi bir kisitlama yoktur.
Diger tim sporcular icin maksimum koltuk yuksekligi yerden Sporcunun kalgasimin koltuk
minderiyle temas ettigi en alcak noktaya kadar 66 cm'dir. (ref.: 16.7.3)
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4.2.2. Ma¢ sirasinda tekerlekli sandalye kirilirsa siire durdurulmali ve onarim veya degistirmek icin
tarafa mag basina on (10) dakikalik bir teknik mola verilmelidir. Eger tekerlekli sandalye tamir
edilemiyorsa, sporcu kirik tekerlekli sandalyeyi eller arasinda onayli baska bir tekerlekli sandalyeile
degistirebilir veya kirik tekerlekli sandalyeyle oynamaya devam edebilir. Sporcunun oynayamadigi
toplar 6lt top haline gelir.

4.2.3. Tekerlekli sandalye ileilgili bir anlasmazlik durumunda, (yardimcr) Bas Hakem Teknik Delege
ile birlikte karara varacaktir. Onlarin karari nihaidir.

4.3 Tekerlekli sandalyelere uyarlamalar.

4.3.1. Sporcularin, vicudun dengesini saglamak amaciyla yarisma tekerlekli sandalyelerinde durus
destekleri kullanmalarinaizin verilir. Bu destekler pelvis kayislari, gogus kayislarim veya kemerler,
ayak bilegi kayislarim, kulplari, bacak/ayak kayislarin, gogis desteklerini icerebilir. Bu tir bir
destegin Siniflandirma siireci sirasinda gézden gegirilmesi, onaylanmasi ve belgelenmesi gerekir.

4.3.2. Spor tekerlekli sandalyesine, sporcuya topu oyun alamna iterken haksiz bir avanta) saglamak
icin Ust Uzuv/Alt Uzuv kontrol edecek veya yonlendirecek HICBIR cihaz eklenemez. (6rnegin

harici bir atis/tekme/birakma yoninu destekleyen kilavuz). Tekerlekli sandalyenin yarismaya uygun
olmasi icin bu tlr herhangi bir cihazin ¢ikarilmas: gerekir.

5. BOCCIA TOPLARI

World Boccia onayli miisabakalarda her sporcu veya taraf kendi boccia top setini kullanabilir. Bir
boccia topu seti alti kirmizi top, ati mavi top ve bir beyaz jack'ten olusur. Cagri odasinda her taraf
icin yalmzca bir tam sete izin verilir. Bireysel branslarda her sporcu kendi Jack'ini kullanabilir.
Takim ve Cift misabakalarinda her taraf yalmzca bir Jack kullanmalidir. Bir sporcunun veya takimin
cagn odasina kendi toplarini getirmemesi durumunda organizasyon tarafindan o sporcu veya takima
oynamast i¢in misabaka toplar1 saglanacaktir.

Bir bocciatopunun yasal sayilabilmesi icin asagidaki kriterleri karsilamas: gerekir:

5.1 Topun Yapist

World Boccia musabakalarinda tiim toplar lisansli bir Ureticiden olmast gerekir. Topun Uzerinde resmi
uretici logosu ve resmi World Boccia lisanslt logosu bulunmalidir. Bir topun agirligi 275 gr +/- 12 gr
ve cevresi 270 mm +/- 8 mm olmalidir. Toplar kirmizi, mavi veya beyaz renklerden birine sahip olmal:
ve her bir renk Ureticilere sunulan World Boccia kabul edilebilir renk araligr igerisinde yer almalidir.

Bir top kure seklinde olmal1 ve esit buyUkltkteki panellerden yapilmalidir. Kiresel sekli tanimlamak
icin tm paneller esit sekilde birbirine dikilmelidir. TUm paneller ayni tip malzemeden olmalidir.

Bir top, polietilen veya diger benzer plastiklerden,veya dogal atil malzemelerden yapilmis esit biyukl tkteki

paletler veya boncuklarla doldurulmalidir. Malzemeler iletken, metalik ve manyetik olmamalidir.
Her yilin Ocak ayinin 1'ine kadar lisans almamus bir topun Uretici tarafindan satisa sunulmasi ancak o

takvim yilindaki son blyik ve eleme kademes etkinliginin (bkz. Yarisma ve Siralama e kitab
Boldm 1.3) kapanisindan sonra gergeklesebilir.

5.2 Topun Durumu

Bir top iyi durumda olmalidir. Tyi durum, amacina uygun, tatmin edici kalitede, hasar gérmemis ve
kabul edilen herhangi bir performans standarcini karsilayabilecek durum demektir. Uretici logosu ve
World Boccia logosu gorunir ve tanimlanabilir olmalidir.

Hazirlik nedeniyle agiklanabilecek durumlar haricinde, bir top Gzerinde degisiklik yapilmamalidir ve
lisansl1 Oretici tarafindan sunulan orijina toptan farkli olmasi durumunda top Uzerinde degisiklik
yapilmis sayilacaktir. Normal asinma ve yipranmaoyun icin kabul edilebilir.
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Topun yuzeyinin veya dolgusunun 6zelligini degistiren, gorulebilen veya hissedilebilen her sey
tahrifat olarak kabul edilecektir.

Normal asinma, bir topun sahaya tekrar tekrar itilmesi gibi tipik kullanimindan kaynaklanan beklenen
yipranmadhr. Ornegin, bir sporcunun atis stili veya tutusu nedeniyle veya bir topun bir rampa veyal
topu itme ¢ubugu ile bir noktasiyla etkilesime girdigi durumlarda,érnegin bir top Uzerinde ok/topu
itme gubugu dogrultusunda dairesel bir desen gibi bir asinmamodeli olabilir.

Oyun icin kabul edilebilir hazirlik, bir topun agirligini ve istenen yumusakligim korumak gibi iyi bir
durumda kalmast icin topun izin verilen élgiide bakiminin yapilmasichr. Ornegin, top yumusatilabilir
veya agirhigim korumak icin topta orijinal olarak kullamlan aym peletler veya boncuklar
degistirilebilir. Topun yiizeyinde gorunir herhangi bir delik veya kesik olmamalidir.

Orijinal topla karsilastirildiginda topun panellerinin késel erinde (tepe noktasi) herhangi bir delik veya]
asirn ylzey hasari olmamalidir. yiizey hasari, panelin bir kisminin katmanlara ayrilmas: anlamina gelir.
Herhangi bir ylizey hasari alaninin uzunlugu 1 cm'den az olmalidir. Tim ylzey hasar1 alanlarinin
toplam uzunlugu 2 cm'yi gegmemelidir.

Topun yuzeyinde cikartma veya etiket bulunmamalidir. Top tanimlamak amaciyla (6rn. rakamlar veyal
harfler) velveya topun nasil kullamimast gerektigini belirtmek amaciyla (6rn. bir nokta veya ok) bir
kalem veya isaretleyici ile isaretlenebilir. Panelin orijinal rengi, panele eklenen herhangi bir isaretin
etrafinda tammlanabilir olmalidir. Dikisin gorilebilir ve incelenebilir olmasi igin dikis tzerinde veya
boyunca herhangi bir isaret olmamalidir. Onayl: Uretici veya onayli World Boccia logosunun tizerinde
herhangi bir isaret olmamalidir.

Topun yizeyine herhangi bir madde uygulanmamis olmalidir. Topun ylzeyinde, topun normal
kullanmmindan kaynaklanmayan herhangi bir asinma olmamalidir. Topun dokusunda 6nemli
farkliliklara neden olan gorunir slrtiinme izleri veya herhangi bir slrtinme, zimparalama veya
kazima alam olmamalidir. Bir veya daha fazla dikisin uzunlugu boyunca herhangi bir asinma]
olmamalidr.

Topta sokik veya eksik iplik olmamali ve en fazlaiki dikis yeniden dikilmis olmalichr. Dikis, orijinal
uretici dikisiyle aynm olmal1 ve topun tamaminda uyumlu olmal idhr.

5.3 El Konulan Toplar
Mag 6ncesi ve mag sonrast yapilan top kontroliinden gegemeyen toplara € konulur. Bir topa el

konuldugunda, BH/BHY ile kontrol edildikten sonra IR, topun kurcalandigina dair bir siiphe olup
olmadigim teyit edecektir. Ancak stphe mevcutsa Ug kisilik bir heyet e konulan topu inceleyecek.
Heyet, Bas Hakem, Bas Hakem Y ardimcisi, Teknik Delege veya Teknik Delege Y ardimcisindan en az
ikisinden olusmalichr. Uglincli Uye, ilk kararda yer aimayan bir Uluslararasi Hakem olabilir. Bu heyet,
topa € konulmasi karar1 verildikten hemen sonra olusturulacaktir. Topa el konulmasina iliskin ilk
karar ¢agri odasinda verilmisse, kurul mag oynanirken topu incelemeli ve mag bitiminde bir karara]
varmalidir. Topa el konulmasina iliskin ilk karar magin sonunda verilmisse, hakem heyetinin magin
sonucu onaylanmadan 6nce topu incelemesi gerekir.

Heyet, topa e koyma yonundeki ilk karari inceleyecek, topa midahale edilip edilmedigini veya
yamzca 'arizali top' olup olmadigim belirlemek icin ilave testleri tamamlayacaktir. Heyet topu
degerlendirecek ve mag Oncesi test prosedirlerini tekrarlayarak ilk karari gbzden gecirecek. Heyet,
topu incelemek icin iki ek test kullanabilir:

— Igne/Prob Testi

— Slrtinme Testi

— Metal algilama Testi

Boccia Uluslararasi Spor Federasyonu Ltd, ingiltere ve Galler'de kayitli, 8199521 numarayla sinirli Garantili bir Sirkettir
Kayitl adres: 60 Charlotte Street, Londra W1 T2NU, Birlesik Krallik
2 Aralik 2024 11/40


FH
Dikdörtgen


()
r“:;;‘" Diinya Boccia Uluslararasi 3:8

'BB@ Oyun Kurallar — 2025 - 2028 (v.1.0) WorldBoccia

Heyet bir topu inceledikten sonra, topun kurcalanmadigina karar verirse, top turnuvanin sonuna kadar
tutulacak ve daha sonra sporcuya iade edilecektir.Eger kurul bir topu inceledikten sonra topa midahale
edildigine karar verirse, kurul kirmizi kart verecek ve sporcu turnuvadan diskalifiye edilecektir. Sporcu
ayrica World Boccia Etik Kuralari uyarinca World Boccia Etik Komisyonuna rapor edilecektir.
Midahale edilmis top(lar), World Boccia Etik Komisyonu tarafindan saklanacaktir. Etik Komisyonu
stireci hakkinda daha fazla bilgi igin lttfen World Boccia Etik Kurallarina bakiniz.

OYUN ONCESI HAZIRLIK

6. [sinma

6.1. Her magin baslangicindan 6nce Sporculara belirlenen Issnma Alaminda isinmalart igin bir slire
verilecektir. Planlanan yarisma sliresi boyunca Isinma Alam yalnizca bir sonraki programlanan magta
yarisacak yarismacilar tarafindan kullanilabilir. Sporcular ve Sporcu destekgileri (Antrendr, SA, RO)
yanzca Isinma Alamna girebilir ve planlanan sire iginde kendilerine ayrilmis 1sinma sahalarina
gidebilirler. (Ref 15.9.1)

6.1.1. Isinma zamani: TUm maglar icin 1stnma alan, magin planlanan baslama saatinden 95 dakika 6nce
acilacak ve magin baslamasindan 40 dakika once kapanacaktir. GUnun son maglar: igin ¢agri odasi
kapandiginda, gin icinde oynamayan sporcular 1sinma alanimi 60 dakika antrenman yapmak icin
kullanabilirler. Teknik Delege, Issnma alamna makul erisim saglamak ve yarisma programina uyum
saglamak icin bu zaman dilimini ayarlayabilir. Programda yapilan degisiklikler katilimcilara
bildirilecektir.

6.2. Sporcularalsinma Alaninda en fazla asagidaki sayidakisi eslik edebilir: (Ref 16.9.1)
BC1: 1 Antrenér, art1 1 Spor Asistan:

BC2: 1 Antrendr, art1 1 Spor Asistan

BC3: 1 Antrendr, art1 bir Rampa Operator

BC4: 1 Antrendr, arti1 1 Spor Asistan

Ciftler BC3: 1 Antrendr, art1 Sporcu basina 1 Rampa Operat6ri

Ciftler BC4: 1 Antrendr, art1 1 Spor Asistan

Takim (BC1/2): 1 Antrendr, art1 1 Spor Asistan

6.3 Gerekirse, her Ulkeicin bir terciman ve bir fizyoterapist/masg terapisti Issnma Alanina girebilir. Bu
kisiler Antrentre yardimci olamazlar.

7.CAGRI ODASI
7.1 Cagr1 Odasinin girisinde goze garpacak sekilde resmi bir zaman saati bulunacaktir.

7.2. Sporculara Cagri1 Odasinda en fazla asagidaki sayidakisi eslik edebilir:
BC1: 1 Antrendr, art1 1 Spor Asistan

BC2: 1 Antrendr,

BC3: 1 Antrendr, artt Rampa Operatoru

BC4:1 Antrentr, (art1 Sporcu bir ayak oyuncusuysa 1 Spor Asistan)
Ciftler BC3: 1 Antrendr, art1 Sporcu basina 1 Rampa Operator

Ciftler BC4:1 Antrendr, art1 Sporcu bir ayak oyuncusuysa 1 Spor Asistan
Takim (BC1/2): 1 Antrendr, art1 1 Spor Asistan
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7.3 Cagr Odasina girmeden dnce her Sporcu, her Spor Asistani, her Rampa Operatori yarismacinin
gbgls numaralarim ve akreditasyon etiketlerini gostermelidir. Antrendrler akreditasyonlarin
gostermelidir. Yarigsmacimn numarasi 6nden agikca gorulebilecek sekilde olmali  ve yarismaciya
veya tekerlekli sandalyeye sabitlenmelidir. RO'lar, yardim ettikleri sporcuya karsilik gelen gogus
numarasint  sirtlarinda agikga gorulebilecek sekilde tasimalidir. Bu gereksinime uyulmamasi
durumunda ¢agri odasina girisine izin verilmez.

7.4.TUm maglarin kayitlar Cagr1 Odasi girisinde bulunan Cagri Odasi masasinda yapilir. Cagri odasina
zamanmnda gelmeyen taraf, magi hilkmen kaybetmis sayilacaktir.

7.4.1 Tum musabakalar igin tim sporcularin, katiimalari planlanan magin planlanan baslangig
saatinden otuzbes (35) ilayirmi (20) dakika 6nce kayit yaptirmalar: gerekmektedir.

7.4.2 Her taraf (Bireysel, Takim veya Cift, herhangi bir Spor Asistani/Rampa Oparatori ve Antrendr
dahil) birlikte kayit yaptirmali ve tim ekipmanlarim ve toplarim yanlarinda getirmelidir. Her bir
taraf, Cagri Odasina yalmzca yarismaicin gerekli malzemeleri getirmelidir. Ardisik maglarda sahada
bulunan ve ardigik bir mag icin ¢cagri odasi girisinde zamaninda kayit yaptiramayan Antrendrler icin
bir istisna yapilabilir.

7.5 Sporcular, Antrendrler, SA/RO kayit olduktan ve Cagri Odasina girdikten sonra Cagri
Odasindan ayrilamazlar. Boyle yapmalar: halinde, tekrar girmelerine izin verilmeyecek ve mevcut
maca katilamayacaklar (kural 7.12 bir istisnadir). Diger istisnalar Bas Hakem velveya Teknik
Delege tarafindan degerlendirilecektir.

7.6 TUm taraflar kayit olduktan sonra kendilerine ayrilmis alamindaki Cagri1 Odasinda kalmalidir. Bir
Sporcunun arka arkaya oyunlar oynamasi gerekiyorsa, Antrendr veya takim yoneticisi, TD'nin
izniyle, Sporcuyu bir sonraki oyun icgin kaydettirebilir. Bu, Sporcunun bir sonraki seviyeye
ilerlemesinin Cagri Odasi zaman kisittamalarina uymak icin yeterli zaman birakmacdigi playoff
maclarinm daigerir.

7.7 Belirlenen saatte Cagr1 Odasi kapilar1 kapatilacak ve maca girmek veya katilmak icin baska
hi¢c kimse, ekipman veya toplar igeri alinmayacaktir (istisnalar Bas Hakem veya atadig: kisi
tarafindan degerlendirilebilir)

7.8. Her mag icin hakemler en ge¢ Cagri Odasi kapisi kapandiginda maga hazirlanmak Uzere
Cagri Odasina girecektir.

7.9 Sporculardan yarismaci numaralarini, akreditasyon etiketlerini ve Simflandirma belgelerini
Hakeme gostermeleri istenebilir.

7.10 Ekipmana turnuva sirasinda kullamimak Uzere resmi bir etiket verildiginin dogrulanmasi
icin tum ekipmanlar Cagr1 Odasinda kontrol edilecektir. Kontrol edilip onay almayan herhangi
bir ekipman sahada kullamilamaz kullanimi halinde sar1 kart ile cezalandirilir.
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7.11 Y azi-tura atis1 Cagri1 Odasinda gergeklestirilecektir. Hakem yazi tura atar ve kazanan taraf
kirmizi rm yoksa mavi mi oynayacagim seger. Taraflarin, yazi-tura atildiktan sonra rakip
tarafin Boccia toplarini nazikce (dikkatle ve hakemin gozetimi altinda) incelemesineizin verilir.

712 Cagn Odasi caisirken programda bir gecikme olmasi durumunda, Bas Hakem veya
gorevlendirilen kisi, tuvalet talebini asagidaki yonergeler dogrultusunda kabul edebilir:

* Rakip bilgilendirilmelidir;

* Bir idari Uyenin soz konusu sporcuya eslik etmesi gerekir;

» Sporcu on (10) dakika icinde Cagri Odasina donmelidir; zamaninda dénmeyen sporcu maci
hikmen kaybetmis olur.

7.13 Ev Sahibi Kurulusun gecikmeye neden olmast durumunda Kura 7.12 uygulanmayacaktir.
Maclar ertelenirse, ESOK tim Takim Y 6neticilerini mimkin olan en kisa sirede yazili olarak
bilgilendirecek ve TD program revize edecektir.

714 Cevirmenler yalmizca Hakem tarafindan istendiginde Cagri Odasina veya OA'na girebilirler.
Cevirmenin Cagri Odasina veya OA'na girebilmes icin belirlenen alanda bulunmasi gerekir.

8. MAC ONCESI TOPKONTROLU

Her sporcu veyataraf, her mag dncesinde toplarint Cagri Odasina getirip test ettirmelidir. Testler, her topun
yasal bir boccia topunun yapisim ve durumunu tanimlayan kriterleri karsiladigim dogrulayacaktir.

Y azi-tura atildiktan sonra, her sahada her iki tarafin oyun sirasinda kullanacag: yedi (7) topun her
biri igin bir test yapilacaktir (6rnegin, jack topu art1 alti renkli top).

Cagri odasinda tamamlanacak testler sunlardir:

* Yuvarlanma Testi

» Top kontrolU

* Cevre Tedli

o Agirlik Testi

* Bu testlerin prosediriini Hakemin Prosedir Kilavuzunda bulabilirsiniz.

Bir veya daha fazla topun bu testlerden bir veya birkagin gecememesi durumunda, bu top/ toplar
sporcudan alinir ve sporcuya sari kart verilir. Kontrolden gegmeyen  kirmizi veya mavi top/toplar
degistirilmez. Kontrolden gecemeyen bir jack, sporcu tarafindan secilen esdeger bir yarisma
jack'iyle degistirilecektir.

Sporcu veya taraf, tim cagr odasi testlerini gecmis olan kalan toplarla oynayacaktir. Eger bir

sporcunun ayni kontrol sirasinda birden fazla topu kontrolden gegmezse, bu ihlal yalmizca bir sart
kartla cezalandirilir; ancak sporcu, €l konulan her top icin bir eksik topla oynayacaktir. Sporcular,

SA'lar/RO'lar ve Antrendrler top kontrolini gbdzlemleyebilir. Topun kontrolden gegcmemesi
durumunda, hakem dogru test prosedurini izlemedigi surece test tekrar yapilmaz. Takim ve

Ciftler musabakas: igin bir tarafin tim sporculari, RO leri ve spor asistanlar: tek bir varlik olarak
kabul edilir. Bir 6ge kontrolde basarisiz olursa, taraf sar1 kart alir.
Top kontrolli sirasinda bir veya daha fazla top kontrolden gegmezse, takim/cift hangi sporcunun/

sporcularin daha az topla oynayacagin segebilir. (ref: 16.9.3).

Cagn odasi kontroli tamamlandiktan sonra hakem, her iki taraf da sahaya gelene kadar toplari
elinde tutacak ve tim cantalar miisabaka masasina yerlestirildikten sonra dagitacaktir.
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SAHADA
9 GOREVLER VE SORUMLULUKLAR
9.1 Sporcu

Sporcu, topu birakmay1 kontrol eden kisidir. Topun birakilmas sirasinda, herhangi bir kimseyle temas etmeden, yardim
amadan topu itmelidir.

9.1.1 Kaptarun Sorumlulugu

9.1.1.1 Takim ve Ciftler miisabakalarinda, her takimin her magta bir kaptam olmalidir. Hakeme kaptan: tanitan ve agikga
gortilebilen bir “C" veya "K" harfi, kaptan tarafindan tasinmalicir. Her kaptan, kultip veya tilke “C"veya "K" harfini
bulundurmaktan sorumludur. Kaptan, takimin yoneticis olarak hareket edecek ve asagidaki sorumluluklarid
Ustlenecetir:

9.1.12 Yazi-tura atiginda Takimi/Cifti temsl etmek ve kirmizi toplarla mi yoksa mavi toplarla mi oynanacagina
1sinmaya kimin baglayacagina karar vermek.

9.1.1.3 Uzatmaeli 6ncesi yazi tura atisinda Takim/Cifti temsil etmek ve uzatma eline kimin baglayacagina karar vermek.
9.1.1.4 Teknik veyatibbi molaistegi. A, SA, RO teknik veyatibbi molaisteyebilir.

9.1.1.5 Puanlama siirecinde Hakemin kararinin kabul edilmes.

9.1.1.6 Elin kesintiye ugramasi veya bir anlasmazlik olmasi durumunda hakeme danismak.

9.1.1.7 Miisabaka cetvelini imzalamak veya kendi acina imza atacek birini belirlemek. imzalayan kisi kendi imzasim
amalidir. Elektronik mUisabaka cetvelini kullamirken, Sporcu kendis "Tamam"a tiklayarak onaylayabilir veya skor
hakeminin veya hakemin kendi adina " Tamam"atiklamasinaizin verehilir.

9.1.1.8 Bir anlasmazligin ¢oziimil. Kural 16.1'de belirtildigi gibi, aciklama talep etmesi gereken kisi kaptan/ sporcudur.
Anlasmazlik sirasinda Antrendr veya SA/RO da hakemin izniyle hakemle konusabilir. Ceviri gerekiyorsa, Kural 15.7 ve
15.8 uyarinca bir gevirmen de katilabilir.

9.2 Sporcu Asistanlart

9.2.1 Rampa Operatdr

Bir Rampa Operatorti bir sporcu olarak kabul edilir ve siniflandirmada gegerli olanlar kuralar disinda sporculara
uygulanan kurallara uymak zorundadir. Rampa Operatorleri, bu kural kitabinda Rampa Operatorleri icin yazan kurallara
uymak zorundadir. Bu Kural kitabinda "Sporcu” denildiginde, topu iten kisi/kisiler kastedilmektedir. Rampa Operator(,
Sporcularin uyruguna iliskin World Boccianin Politikasina uymalidir. Bir RO yalmizca bir sporcuya yardimer olabilir.
RO, hastalanmadig: siirece yarismanin tamami boyunca ayni kisi olmalicir; RO hastalamirsa degistirilebilir. Degisiklige
izin verilebilmesi igin, hastaligi dogrulayan tibbi belgenin BH'me sunulmasi ve sz konusu mag icin 1sinma kortlarinin
acilmasindan Once musabaka bilgi masasina bilgi verilmes gerekmektedir. Degisiklik 1sinma sahalari hazir hale
geldiginde rakibe derha bildiriimelidir.

Isinma sirasinda, ¢agr odasinda veya OA'minda bir rampa oparatorii rahatsizlamirsa RO orada gorevli saglik personeli
tarafindan muayene edilmelidir. (Oyun Alaninda tibbi mola istenmelidir.) Saglik gorevlileri RO'nun maga devam
edemeyecegini teyit ederse. RO mola sirasinda veya eller arasinda degistirilebilir.

RO'nun yedeginin BC3 RO lisansina sahip olmasi ve anti-doping egitimini tamamlamis olmasi gerekir. Rampa
Operatorleri, sporcunun talimati dogrultusunda rampayr caistirarak BC3 Sporcularina yardimer olurlar. Rampa
Operatorleri Sporcularn atis alaninin icinde yer aimali ve Eller sirasinda oyun alanina bakmamalidhr. (ref:16.6.2).
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Macin canli olarak yayinlandigi ve RO niin ekram gorebildigi ve dolayisiylaoyun alamina dolayli olarak bakabildigi
mekanlardaki ekranlar icin bir istisnayapilabilir. TD ve ESOK ileistisare edilerek bu konudanihai karar verir.

Rampa Operatorleri asagidaki gorevleri yerine getirir:

 Sporcu tarafindan talimat verildiginde rampay1 konumlandirmak;

« gporcu tarafindan talimat verilmesi halinde sporcunun sandalyesini ayarlamak veya sabitlemek;
 Sporcu tarafindan talimat verildiginde sporcunun pozisyonunu ayarlamak;

 Sporcu tarafindan, talimat verildiginde, sporcuya topu vermek veyatopu yerlestirmek;

» Topu elden ¢ikartmadan 6nce veya sonrarutin eylemleri gerceklestirmek;

 Her €lin bitiminde hakem, Jack'i veya penalti topunu alip “bir dakika!” dedikten sonratoplar: almak;
» Hakemin onayiyla sporcu ve hakem arasindaki konusmalar: aktarmak;

Top elden cikarihirken, Rampa Operator U (ref.: 16.5.5)

» Sporcuyla dogrudan fiziksel temasta bulunmamalidir (Sporcuya hichir sekilde dokunulmamalidir)
» Sporcuyatekerlekli sandalyeyi iterek veya ayarlayarak asagidaki sekillerde yardim etmemelidir:

e Topu itme gubuguna dokunmamalidir.(ref.:15.5.3)

9.2.2 Sporcu Asistan

BC1 Sporcularinin ve BC4 ayak oyuncularinin bir Sporcu Asistamina sahip olmasina izin verilir. BC1 ve BC4 ayak
oyuncularinin Sporcu Asistani, Sporcunun kendi atis alamnin arkasinda yer amal1 ve sporcunun yoénlendirmesi (izerine
ais alanina girebilmelidir. Sporcu Asistanlari, rampay: konumlandirma disinda Rampa Operatéril ile aym gorevleri
yerine getirir.

Sporcu atig yapmaya basladiginda, Sporcu Asistammin Sporcuyla dogrudan fiziksel temas kurmasina izin verilmez

(Sporcuya hichir sekilde dokunulmaz, ref.:16.5.3); ve tekerlekli sandalyeyi iterek veya ayarlayarak sporcuya yardim
etmesineizin verilmez.

9.2.3 Antrendr

Her bir Klasmamin Isinma alanina, Cagri Odasina ve OA'na takim bagina bir Antrendr veya Yardimer Antrendriin
girmesine izin verilir (ref.: 6.2, 7.2). Antrendr oyun skor tablosunun yaninda belirlenmis aanda bulunmalidir. Bir
antrendr. sporcu ile ayni tilkeden kayitl bir katilimer olabilir.

10 OYUN
10.1 Sahada Isinma

Mag baslamadan once, bir Taraf 2 dakikalik bir siire icinde 6 renkli top ve Jack't oynayarak 1sinabilir. Bireysel
miisabakalarda her iki taraf 1Sinmay1 ayni anda yapar. Takim ve ¢ift misabakal arinda isnmalar ayri ayri yapilir.

10.1.1 Bireysel miisabaka prosediiri: Cagri Odasindan OA'da belirlenen sahaya gidilecektir, sahaya giktiklarinda her iki
taraf da kendilerine ayrilmis atis kutularina yerlesecektir. Hakem 2 dakikalik bir isinmanin baslangicini gosterecektir.
Her iki taraf da sshamn her iki tarafinda 1sinma toplarini oynayabilir. Her iki tarafin da birbirlerine bu toplarla
oynayabilecekleri alan saglayacak sekilde ishirligi iginde hareket etmeleri beklenir. Hakemin bir tarafin ighirligi icinde
davranmadigina karar vermesi halinde Sporcuya sar kart verilecektir. (6rnegin, belirli bir atis yapmak icin diger tarafin
cizgisini siirekli olarak engellemek), (ref : 16.6.10)

Isinma, her iki taraf tiim toplarin oynaciginda veya 2 dakika doldugunda (hangisi Gnce gelirse) sonaerer.
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10.1.2 Takimlar ve ciftler miisabakalar1 prosediiri: Cagri Odasindan OA'da belirlenen sahaya gidilecektir, Kortta ilk
1sinan Taraf, belirlenmis atis kutularina yerlegecektir. Hakem, tarafin Jack dahil tiim toplarini firlatabilecegi 2 dakikalik bir
1sinmanin baglangicimi gosterecektir. Sporcular atig kutularinin arkasina gikar ve diger taraf isnmadicin igeri girer. Bir Taraf
1simirken, diger Taraf kendi atis kutusunun arkasinda beklemelidir.

Isinma, iki taraf datim toplarini oynaciginda veya her taraf icin 2 dakika doldugunda (hangisi 6nce gelirse) sona erer.

10.2 El Sureleri
10.2.1 Her sporcu veya takimin, elin oynanmasi icin sire simirlamas: olacaktir ve bu zaman

hakemi tarafindan takip edilecektir. El sireleri asagidaki gibidir.
» BC1: Her sporcuigin 4:30 dakikalik e

» BC2: Her sporcuigin 3:30 dakikalik el

» BC3: Her sporcuicin 6 dakikalik e

* BC4: Her sporcu icin 3:30 dakikalik el

o Takimlar: Her bir takimigin 5 dakikalik el

* Cift BC3: Her bir takimicgin 7 dakikalik el

* Cift BC4: Her bir takimigin 4 dakikalik €l

10.2.2 Jack'i oynamak yukaridaki zaman dilimine dahildir.

10.2.3 Bir tarafin siresi, Jack te dahil olmak Uzere Hakemin zaman hakemine topu kullanma
sirasinin hangi tarafin oldugunu géstermesiyle baslayacaktir.

10.2.4 Bir tarafin slresi, oynanan top saha sinirlari icerisinde durdugunda veya saha sinirlarinm
gectiginde duracaktir.

10.2.5 Bir taraf icin belirlenen siire doldugunda sporcu/takim topu elden ¢ikarmamissa, o top
ve kalan diger toplar gegersiz hale gelir ve 610 top olarak belirlenen alana yerlestirilir.
BC3 sporcularinda, top rampadan asag1 yuvarlanmaya basladiginda el den ¢ikmis kabul edilir.

10.2.6 Bir taraf, sure simirina ulasildiktan sonra topu elinden birakirsa, Hakem topu durduracak
ve oyunu bozmadan atilan topu sahadan cikartacaktir. Eger top baska toplari yerlerinden
oynatirsa el yeniden oynanacaktir. (ref.: 12).

10.2.7 Penalt1 cezalar1 icin tim oyunlarda her bir ihlal icin atiglar 1 dakikalik zamanla sinirlidir.
10.2.8 Her € hitisinde her iki tarafin kalan stiresi skor tablosunda gosterilecektir.

10.2.9 Bir El'in oynanmasi sirasinda, eger sire yanlis hesaplanirsa, Hakem hatay: telafi etmek icin
zamanlamay ayarlayacaktir.

10.2.10 Anlasmazlik veya karisiklik durumunda Hakem sireyi durdurmalicir. Ceviri icgin

oyunun durmasi gerekiyorsa, sirenin de durdurulmast gerekir. Terciman mimkinse
sporcuyla aym ulkeden olmamalidir, (ref.: 17.8).
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10.2.11 Zaman hakemi, kalan stire "1 dakika", "30 saniye","10 saniye" ve "sure doldu" seklinde
yuksek sesle ve net bir sekilde; anons edecektir. eller arasinda "1 dakika " boyunca zaman
hakemi "15 saniye" ve sire bitti" diye anas edecektir. Hakem de bu anonsu tekrarlamalidir,

boylece oyuncular anonsun kendi sahalari icin yapildigim bilirler.

10.3 Itici toplar

Herhangi bir top serbest birakildiginda (Jack, kirmizi veya mavi) sporcu tim ekipmanlarin,
toplarini ve esyalarimi kendi atis kutusunun icinde bulundurmalidir. BC3 kategorisinde RO de top
serbest birakildiginda atis kutusunun iginde olmalidir.

10.3.1 Top serbest birakildiginda sporcunun en az bir kalcasi tekerlekli sandaleynin koltuguyla
temas halinde olmalidir. Sadece karin Ustli oynayabilen sporcularin karinlar atma sandalyesiye
temas halinde olmalidir. (ref:16.7.3) Bu sporcularin bu yontem icin belgelendirilmis simiflandirma
onayina sahip olmalar1 gerekir.

10.3.2 Bir top oynanirken, onu atan sporcuya veya rakip sporcuya veya onun ekipmanina carparak
alis cizgisini gegerse, oyun icinde sayilir.

10.3.3 Bir top, atildiktan, tekmelendikten veya rampa atindan c¢iktiktan sonra, sporcunun atis
kutusunun yanindan (havadan veya yerden) yuvarlanabilir ve atis cizgisini gecip oyun alamna
girmeden Once kars: tarafin atis kutusundan gegebilir.

10.3.4 Oyun sirasinda top, herhangi birseye temas etmeden kendi kendine yuvarlamrsa, oyun
alamnda yeni pozisyonunda kalir.

10.4 Jack'i Oynama

10.4.1 Kirmiz:1 topla oynayan taraf her zaman ilk El'i ve sonraki tek sayili (3,5) baslatir. Mavi topla
oynayan taraf her zaman cift sayili elleri (2,4,6) baslatir.

10.4.2 Sporcu, ancak Hakem oyun sirasinin o sporcu/takimda oldugunu belirttikten sonra Jack'i
atabilir. BC3 Sporcular: Jack'i atmadan dnce iki yonli salinim hareketi yapmalidir.

10.4.3 Jack, gegerli oyun alamnda durmalidr.

10.5 Hatali Oynanan Jack

10.5.1 Asagidaki durumlarda Jack hatali oynanmustir.
* Jack gecerli olmayan alanda durursa;;
* Oyun aaninin disina gikarsa;

» Sporcunun Jack' atarken bir ihlal yapilmasi. Kural 16.1 ila 16.11'de belirtilen uygun ceza da
verilecektir.

10.5.2 Jack atisinda faul yapilirsa, bir sonraki Elde Jack'i atmasi gereken sporcu Jack'i atacaktr.
Son elde Jack'i atarken faul yapilirsa, Jack'i ilk Elde atan sporcu kullanacaktir. Jack'in atilmasi
sirasindaki hatalarin devaminda atis gecerli olana kadar siraylailerlemeye devam edecektir.

10.5.3 Jack hatal1 oynandiginda bir sonraki El siraya gore baglayacaktir (Jack o El igin onu atmasi
gereken sporcu tarafindan atilacaktir).
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10.6 Ik renkli topun oynanmas

10.6.1 Jack'i basariyla atan sporcu, aynm zamandailk renkli topunu da oynar. (ref:16.5.6). Jack ile
ilk renkli top arasindauzun bir gecikme varsa (0rnegin, zaman saeti arizasi nedeniyle) Sporcu ilk
renkli topu oynamadan once jack'i yeniden oynamay: isteyebilir. Bu durumda zaman elin
baslangi¢ zamanina sifirlanacaktir.

10.6.2 Renkli top saha disina duserse veya bir ihlalden sonra geri ¢ekilirse, o taraf, oyun alanina
bir top disene veya tUm toplar bitene kadar oynamaya devam edecektir. Takim ve ciftlerde
oynamasi belirtilen tarafin her hangi bir oyuncusu, ikinci renkli topunu oynar.

10.7 Kalan Toplar1 oynama

10.7.1 Siradaki oynayacak taraf, jack'e en yakin topa sahip olmayan taraf olacaktir. Ancak tiim
toplarim kullanmiglarsa diger taraf oynayacaktir. Bu prosedir, her iki tarafta tUm toplar
oynayana kadar devam edecektir. Oynayan tarafin rakipleri yoldan ¢ekilmelidir. BC3 RO'lar ve
ekipman (rampa ve RO'nun sandalyesi dahil) yoldan ¢ekilmelidir.

10.7.2 Bir sporcu kalan toplarim oynamamaya karar verirse, Hakeme o e sirasinda kalan
toplarint oynamak istemedigini belirtebilir. Bu durumda zaman durdurulur ve kalan top(lar)
olarak ilan edilir.

10.8 Y oldan ¢ekilmek

Tam sporcular, rakiplerin oyun alanina serbestce erisebilmesi icin "¢ekilmeli”, "¢ekilme" islemi
hizl1 bir sekilde yapilmalidir. BC3 RO'lar ve ekipman (Rampa ve RO'nun sandalyesi dahil)
"cekilmeli”. Bir taraf ¢cekilme konusunda bilingli veya kasitli bir ¢aba gostermezse, taraf sozl U
olarak uyarilir ve hakem gerekirse rakibin siresini diizeltir. Bu durum ikinci kez veya Ust Uste
tekrarlanirsa, hakemin kanaatince kural 16.6 ya goére bir ihlal karar1 verir. Bu karar nihaidir.
Kars: taraf daha sonra 10.7' ye gore oynayacaktir. Hakem bir sporcunun rakibinin kasitl: olarak
yoldan ¢ekilmemesi durumundakural 16.8.1. 'e gore penalt: atisi+sar kart verilebilir.

10.9 Sahada Hareket

10.9.1 Bir taraf bir sonraki atisint hazirlayamaz, tekerlekli sandalyeyi veya rampayi
yonlendiremez veya topu renk gosterilmeden once rakip tarafin zamaminda oynayamaz
renk gosterilmeden dnce, bir sporcunun bir topu atmadan almasi kabul edilebilir: (6rn
Hakem maviye oynamasi icin isaret vermeden 6nce kirmmzimn topunu almasina ve topu
eline veya kucagina almasina izin verilir, Hakem maviye oynamasi icgin isaret verdikten
sonra kirmizinin topu almasina izin verilmez. ) (ref.: 16.6.3) "Olu Sire" veya "Hakemn
Siresi" sirasinda hareket ve hazirliga izin verilir. Hakem renk gostergesini gosterdiginde,
oynayacak taraf kendi atis sahasina yerlesirken, diger taraf kendi atis sahasinin tamamen
disinda ve arkasinda olmalidir.

10.9.2 Hakem sporcuya hangi tarafin oynayacaginm belirttikten sonra, o tarafin sporculari
kendi atis alanlarina yerlesirler ve oyun alamna girmekte serbesttirler (ref. 16.6.1)
Sporcularin rampay: kendi alanlarindan veya herhangi bir bos atis kutusundan
yonlendirmelerine izin verilir. Sporcular ve SA'lar/ RO'lar bir sonraki atislaring
hazirlanirken veya rampay1 yonlendirirken rakiplerin atis kutularina, SA/RO El sirasindg
atislarim hazirlarken de oyun alanina girmemelidir.

Boccia Uluslararasi Spor Federasyonu Ltd, ingiltere ve Galler'de kayitli, 8199521 numarayla sinirli Garantili bir Sirkettir
Kayitl adres: 60 Charlotte Street, Londra W1 T2NU, Birlesik Krallik
2 Aralik 2024 19/40


FH
Dikdörtgen


()
r“:;;‘" Diinya Boccia Uluslararasi 3:8

'BB@ Oyun Kurallar — 2025 - 2028 (v.1.0) WorldBoccia

10.9.3 Sporcular atislarin siraya koymak igin atis kutularinin arkasina gidebilirler veya orada
bekleyebilirler. bu slire zarfinda en az bir tekerlek kendi atis kutusunun icinde olmalidr.

10.9.4 Kutularin arkasindaki yol BC3 sporculart tarafindan oyun alamna girmek igin
kullanlabilir. BC3 Ciftler maginda oyun aamna girmek isterlerse, bunu kendi takim
arkadaslarimin arkasindan gegcmeden yapmalidir. Bu hareket kuralim ihlal eden sporcular ve
RO'lara uygun alanda kalmalar1 ve tekrar kuruluma baslamalar1 sdylenecektir. Bu arada gegen
sure geri verilmez.

10.9.5 Herhangi bir sporcunun sahada yardima ihtiyact olmasi halinde, Hakemden veya
cizgi gorevlisinden yardim isteyebilir.

10.9.6 Bir takim veya ¢ift maginda, sporcu topunu oynadiginda atma amnda, oyun aamndan

donen takim arkadasinin en az bir tekerleginin kendi atis kutusunda veya bitisik bos kutuda
olmasi gerekir. Bunu yapmamak bir geri ¢ekilme + 1 cezatopu ile sonuglanir.

10.9.7 Topun oynanmasindan 6nce veya sonra 6zel bir talepte bulunulmasina gerek olmadan
spor asistan ve rampa oparetérinin rutin hareketler yapmasinaizin verilir.

10.9.8 Taraflardan hi¢ birinin Hakemin izni olmadan ma¢ sirasinda sahay: terk etmesine izin
verilmez. Hatta eller arasinda ve tibbi mola veya teknik mola sirasinda bile olsa sahay:
terkedemez. Terketmes halinde maga geri donemez. Bir sporcu veya Rampa oparetori izinsiz
olarak sahayi terkederse, bu hilkmen maglup sayilmasi demektir. (ref:16.9.4; 16:13.3)

10.10 Sahanin Disindaki Toplar
10.10.1 Herhangi bir top dis cizgilere dokunur veya gecerse saha disidir. Top ¢izgiye

dokunuyorsa ve baska bir topu destekliyorsa, cizgideki top kaldirilir. Desteklenen top
diser ve cizgiye temas ederse, o top da saha dis1 olur ve kaldirilir. Her top renkli bir top
icin 10.10.3'e veya jack icin 10.11.1'e gore ele alinir. D1s sinir gizgisine dokunan vey3g
onlar1 gecen ve daha sonra oyun alanina tekrar giren bir top saha disidir ve 61U top olarak|
kabul edilir.

10.10.2 Kura 10.14 haricinde, oynanan ve oyun alamina girmeyen top saha dis1 kabul edilir.

10.10.3 Oynanan herhangi bir renkli top saha disina c¢ikarsa 6lu top haline gelir ve

belirlenen alana (61U top kutusu) yerlestirilir. Bir topun saha disinda olup olmadigi
konusundaki tek yetkili hakemdir.

Ol toplar belirlenen alana (6l top kutusuna) veya (sinir Gizgisinin hemen disina),
sahadaki toplardan en az 1 m uzakta yerlestirilmelidir. Bu, sporcularin toplarin etrafindg
tamamen manevra yapmasina ve oyundaki toplari net bir sekilde gérmesine olanak tanir.
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10.11 Jack'in Oyun Alanm Disina Cikmasi
10.11.1 Eger Jack mag sirasinda oyun alam disina veya gegerli olmayan alana ¢ikarsa, krosa
yerlestirilir.

10.11.2 Eger baska bir top krosu kapattigindan dolay: bu mimkun degilse, Jack, yan cizgiler
arasinda ortalanacak sekilde krosun 6nine miumkin oldugu kadar yakin yerlestirilecektir
(‘krosun onu’', kros alani ile atis cizgisi arasindaki alani ifade eder).

10.11.3 Jack krosayerlestirildiginde, oynayacak taraf kural 10.7.1'e gbre belirlenecektir.

10.11.4 Eger Jack krosa yerlestirildiginde oyun alaninda renkli top kalmazsa, Jack'i oyun
alam disina gikaran taraf oynayacaktir.

10.12 Birlikte Oynanan Toplar

Bir taraf sira kendine geldiginde birden fazla top oynars, aym anda oynanan toplar geri
gekilir ve olU toplar haline gelir (ref 16.5.9).

10.13 Esit Uzakliktaki Toplar

Sirada oynayacak olan tarafin kim olacagin belirlerken, farkli renkteki iki veya dahafazla
topun Jack'e esit uzaklikta olmasi ve bu esit uzakliktaki toplarin puanlarimn esit olmast
(1:1; 2:2) durumunda, son atis1 yapan taraf tekrar oynar. Tekrar oynayan taraf, esitligi
bozamazsa diger taraf oynayacaktir, esitlik bozuluncaya veya tuim toplar:1 oynayana kadar
donUsumll olarak atislar devam edecektir.

Eger toplar esit uzaklikta olup, esit uzakliktaki toplarin puam esit degilse (2:1), esit
uzakliktaki toplarin sayisi daha az olan taraf oynayacaktir. Daha sonra oyun normal
sekilde devam edecektir.

10.14 Dusen Toplar
Bir tarafin topu dustrmesi durumunda, top tekrar oynanabilir. Eger top oyun alaning
duserse "oyunda' kabul edilir. Rakibin atis kutusunda veya bir atis kutsunun arkasindg
olsa bile, atis ktsunun arkasinda kalan toplar "dusUrdlen toptur” ve tekrar oynanabilir. Bir
topun tekrar oynanma sayisinda bir sinirlama yoktur bu durumda zaman
durdurulmayacaktir.

e Top, sporcu tarafindan tam olarak kavranmadigi strece (6rnegin, topun tutuldugu
herhangi bir yerden top alimrken yardimci, topu sporcuya verirken veya topu rampayg
yerlestirirken), disen toplarin atisla ilgisi yoktur, kazara dustugu asikardir. Top nereyg
duserse disstin sporcuya geri verilir.

» Eger top, sporcu topu tuttuktan ve atis hazirligina velveya atisa basladiktan
sonra, dusurdlirse, yalmzca oyun alanina girmemisse sporcuya iade edilir.
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10.15 Elin Tamamlanmasi

10.15.1 Tum toplar oynandiktan ve varsa penalti toplar: kullanildiktan sonra, Hakem iki
tarafin (kaptamyla) skoru teyit edecek ve sozlU olarak skoru anons edecek.(ref.: 10.16)
ve ardindan "El Bitti" diyecektir. (Eger Hakemin puan: belirlemek icin 6lcUim yapmasi
gerekiyorsa, Sporculari/ kaptanlart oyun alamna davet edecektir. Rampa Operatorleri bu
sirada 6lgumil izlemek icin donebilirler. Olciimden sonra Sporcular atis kutularina
donerler; Hakem skoru anons eder ve "El Bitti") Macin bitiminde "Mag Bitti" anonsunu
yapacak ve final skorunu anons edecek ve gosterecektir.

10.15.2 Oynanacak penati toplari varsa, bitis skoru sporcular/kaptanlar tarafindan
onaylandiktan ve RO'larin toplart gormek icin kisa bir siire donmesine izin verildikten
sonra, oyun alani Orta Hakem ve cizgi hakemi tarafindan bosaltilacaktir. Ceza topunu
kullanacak taraf, Penalti kutusuna atilacak renkli toplardan herhangi birini (1)
sececektir. Hakem sozl U olarak kazanilan puani anons edecek (ref.: 11) ve ardindan "El
Bitti" diyecektir. Bu, RO'lara su anda yuzlerini oyun alanina donebileceklerinin
sinydlidir. O Elde alinan toplam puan musabaka cetveline kaydedilir.

10.15.3 Eger bir magin son elinde tim toplar oynanmamissa ve kazanan takim belli ise,
sporcu asistamn, rampa operatérinin veya antrendrin sahada tezahlUrat yapmalari
durumunda herhangi bir penalt: verilmeyecektir. Bu durum ayn zamanda penalti
toplar1 igin de uygulanacaktir.

10.15.4 Spor Asistanlari, Rampa Operatorleri ve Antrendrler, oyun alanina yalnizca
Hakemin talimatiyla girebilirler (ref.:16.6.9). El sonunda Hakem Jack'i veya renkli topu
havada tutarken; “Bir dakikal” anonsunu yaptiginda, bu SA, RO ve Antrenér'e oyun
alanina girebileceklerine dair bir sinyaldir.

10.16 Puanlama

10.16.1 Puanlama, her iki taraf da tim toplar1 oynadiktan sonra Hakem tarafindan
yapilacaktir. Topu Jack'e en yakin oldugu taraf, rakibin Jack'e en yakin topundan daha
yakin olan her top icin bir puan alacaktir.

10.16.2.2 Farkl1 renkteki iki veya daha fazla top Jack'e esit uzaklikta ise her iki taraf da
top basina bir puan alacaktir.

10.16.3 Varsa ceza atisindan elde edilen puanlar skora eklenir ve kaydedilir. Ceza
kutusu icinde duran her penalti topu bir (1) puandir.

10.16.4 Her El'in tamamlanmasinda Hakem miuisabaka cetvelindeki puamn dogru
oldugundan ve dogru kaydedildiginden emin olmalidir.

10.16.5 Ellerin tamamlanmasinin ardindan, her Elde alinan puanlar toplanmr ve toplam
puam daha yuksek olan taraf musabakanin galibi olur. Skor berabere ise uzatma €li
oynanir (ref:13). Uzatma elinde kazanilan puanlar o magctaki tarafin sayisina dahil
edilmez, sadece galibi belirler.
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10.16.6 Eger bir elin sonunda karar verilmesi icin 6l¢cum yapilmas: gerekiyorsa Hakem
kaptanlar: (veya Ferdi Klasmandaki Sporculari) sahaya ¢agirabilir.

10.16.7 Bir Tarafin magtan ¢ekilmesi ve hikmen kaybetmes durumunda, mag rakip
tarafa 6-0 lik bir skorla veya o havuzdaki veya eleme serisinde herhangi bir mactaki en
buylk puan farkiyla verilecektir. Mag1 kaybeden taraf sifir puan alacaktir. Her iki
Tarafin da magtan c¢ekilmesi durumunda, her ikisi de magi 6-0'lik bir skorla veya o
havuzdaki veya eleme serisinde herhangi bir magtaki en buyuk puan farkiyla maglup
sayilacaktir. Skor her bir Taraf icin “0-(?) maglup” olarak kaydedilecektir.

Her iki Taraf da magtan cekilirse, Teknik Delege ve Bas Hakem uygun eyleme karar
verecektir.

11. Tam Bolumler icin Sonraki Ellere Hazir ik

Hakem, Eller arasinda maksimum bir dakika sUre taniyacaktir. Bir dakika, Hakemin
Jack'i yerden alip "Bir Dakika' diye anons etmesiyle baslar. Spor Asistanlari, Rampa
Operatorleri, velveya Antrendrler bir sonraki El'in baslangicinda toplari almaktan
sorumludur. Talep edilmesi halinde yetkililer yardimci olabilir.

45 saniye sonra Orta Hakem “15 saniye!” diye anons edecek, dogru Jack'i alacak ve
atis cizgisine ilerleyecektir. Bir dakika sonra Hakem “slre!” diye anons edecektir.
Hakem, oynayacak sporcuya Jack'i verdiginde, rakip tarafin tim eylemleri durmalichr.
Hakem "Jack!" diyerek €eli baslatir. Eger rakip taraf hazir degilse, Hakemin oyun
sirasinin kendilerine geldigini gostermesini beklemelidir, bu sirada hazirliklarinm
tamamlayabilirler. (ref 16.6.3)

Hakem “Sire!” diye sedendiginde, oynamasi planlanan sporcular kendi atis
kutularinda olmalidir; SA'lar, RO'lar ve Antrendrler kendine ayrilmis alanlarinda
olacaktir. Rakip sporcular kendi atis kutularinin arkasinda, Hakemin gostermis oldugu
raketin rengi degistiginde "oynamaya hazir" olmalidir. Oyun sonunda gerekli olan tim
malzemeler kendi atis kutusunun icinde olmal: veya tekerlekli sandalyeye saglam bir
sekilde yerlestirilmelidir. (6rn. Toplar ve rampa uzantilar)

Ceza: Mac1 geciktirme nedeniyle penalt: topu (ref.: 16.6.7).

Yeni e baslangicinda sporcularin atis kutularinda olmayan ( veya tekerlekli
sandalyelerinde sabitlenmemis) tim toplar, oyun alamnda veya ol top aaninda
unutulmuslarsa "olt Toplar" olacaktir. Baska bir atis kutusunda veya atis kutusunun
arkasindaysalar, geri alinabilirler, ancak bu durumda macin geciktirilmesinden dolay:
penalt: verilir (penalti topu ref:16.6.7). Taraf onlarsiz oynamaya karar verirse, ihla
olmaz.

12. BOZULMUS EL

12.1. Toplar veya bir top, bir Sporcunun veya Hakemin temasiyla veya bir ihla
sirasinda oynanan topun Hakemin durduramadig: bir topla hareket ettirildiginde, bir El
bozulmus olur.
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12.2 Eger El, Hakemin hareketi nedeniyle bozulursa (6rnegin, Hakemin topa vurmasi
veya yanlis rengi gostermesi), veya bir tarafin hatast ve eylemi nedeniyle bozulabilir.
Hakem, haksiz karar vermekten kagcinmak icin her iki taraf ve cizgi hakemiyle istisare
edecek ve yerleri degisen toplar onceki yerlerine getirilecektir. (Toplar tam olarak
onceki pozisyonlarinda olmasa bile hakem her zaman 6nceden sayida olan topun say1da|
kalmasina 6zen gosterecektir). Hakem skorun ne oldugunu bilmiyorsa veya bozulan
toplar1 yeniden konumlandiramiyorsa el yeniden baglatilmalicir. Son karar verici hakem
olacaktir. Hakem, varsa tepe kameralarina bakabilir.(12.4) Kamera kontrolt bas
hakemin takdirindedir.

El, kesintinin (hatamn) oldugu yerden yeniden baslayacaktir - her iki taraftan kullanilan
gecersiz toplar, 6lu top alaninda kalacaktir; eger Jack hatali oynanmissa, son olarak oyunu
baslatan sporcu tarafindan tekrar oynanacaktir.

Hakem tarafindan yanlis renk gosterilirse ve o renk topla oynanirsa, top geri verilir ve stire
yeniden baslatilir. Eger diger toplarin yerleri degisir ve Hakem toplar1 adil bir sekilde
yeniden konumlandiramazsa, bu bozulmus el olarak kabul edilip yeniden baslatilatilir.

12.3 Bozulmus bir El'in yeniden baslatiimas: gerekiyorsa ve penalt: toplar verildiyse,
yeniden baglatilan El'in  bitiminde penalti topu/toplari oynanacaktir. Eger El'in
bozulmasina neden olan sporcuya veya tarafa daha once o El'de penalti topu/toplar
verilmisse, artik bu penalti toplarim oynamalarinaizin verilmeyecektir. Eger kesinti ihlal
atinda oynanan bir toptan kaynaklamyorsa, sbz konusu top ve ihlai yapan taraftan
gecersiz kabul edilen tum toplar, yeniden baslatilan El icin 61U top alaninda kalacaktir.

12.4 Biuyuk musabakalarda (Dinya Sampiyonaar: ve Paralimpik Oyunlari)) Hakemin
toplar1 hizli ve dogru bir sekilde dnceki konumlarina yerlestirmesini saglamak icin her
sahada tepe kameralar1 kullanilacaktir.

13 Beraberlik Bozma (Art1 El)
13.1 Beraberlik bozma art1 bir EI oynanmasi demektir.

13.2 Sporcular orijina atis kutularinda kalacaktir.

13.3 Bir magin belirlenen sayidaki El'lerin oynanmasindan sonra (ve penalt: toplari
oynandiktan sonra) Hakem "Bir Dakika'y1 anons etmeden once yazi tura atacaktir. Cagri
Odasinda yazi-tura atisint yapmayan taraf, beraberlik bozma eli i¢in ¢agri yapacaktir. Bu
yazi-tura atisim kazanan taraf, ilk renkli topu hangi tarafin oynayacagina karar verir.
Hakem daha sonra Jack'i (veya penalti topunu) oyun alaninin zemininden alacak ve "Bir
Dakikal" cagrisini yapacaktir.

13.4 “Zaman!” anonsundan sonra, iki oyun arasindaki bir dakikalik sirenin sonunda,
Hakem ilk oynayan tarafin Jac’ini krosa yerlestirir.

13.5 Daha sonra esitlik bozma, normal bir El olarak oynamir. BC3 Bireysel macinda, ilk
renkli top (hem kirmmzi hem de mavi) oynanmadan 6nce, her sporcunun iki yonlt salimm
yapmasi zorunludur. BC3 Ciftinde, tum sporcular (kirmmz: ve mavi, kendi siralarinda)
Hakem kendi taraflarina oynamalari icin isaret verdikten sonra ve ilk toplarim
oynamadan once eszamanli iki yonld salimm yapmak zorundadir. (Ref:4.1.6-16.5.7-
oynanan topun geri cekilmes.
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13.6 Kural 10.16.2'de ayrintilar1 verilen bir durum meydana gelirse ve esitlik bozmada
her iki taraf da esit puan alirsa, skorlar kaydedilir ve ikinci bir esitlik bozma oynanir. Bu
kez rakip taraf, krosa konan Jack'e ilk topunu oynayacaktir. Bu prosedur, bir kazanan
bulunana kadar ilk oyunun taraflar arasinda degismesiyle devam eder.

13.7 World Boccia beraberlik bozma (art1 €l) icin tarafsiz bir jack kullanmayi disUnir.
Bu kura, 2025 vili basinda uygulanmayacaktir ama 2025-2028 arasinda degisiklik

gOsterebilir.

14 Mag¢ Sonrasi Top Kontroli

Her magin sonunda hakem, bir tarafin mag¢ sirasinda kullandigi yedi (7) topun her biri
icin top inceleme prosedurini yurutecektir. Hakem, toplar sporcuya iade edilmeden
veya yardimcilann tarafindan toplanmadan o©nce top incelemesini tamamlayacaktir.
Mag sonrasi top muayene proseduri, Hakem Prosedur Kilavuzunda tammlanmustar.

Bir top, mac hakemi tarafindan tamamlanan top muayene prosediriinii gegcemezse, O
zaman BH veya BHY topun sonucunu kontrol edecek ve dogrulayacaktir. Topun/
toplarin top kontrol inde uygun olmadig1 dogrulanirsa topa el konulacak, magin sonucu o
taraf icin hikmen maglup olarak kaydedilecektir.

Sporcular, SA'lar/RO'lar ve ve Antrentrler top kontrolint gézlemleyebilir. Bir topun
kontrolden gecmemesi durumunda, hakem dogru test prosedirini izlemedigi sirece test tekrar
yapilmaz.

Boccia Uluslararasi Spor Federasyonu Ltd, ingiltere ve Galler'de kayitli, 8199521 numarayla sinirli Garantili bir Sirkettir
Kayitl adres: 60 Charlotte Street, Londra W1 T2NU, Birlesik Krallik

2 Aralik 2024 251740


FH
Dikdörtgen


Dunya Boccia Uluslararasi
Oyun Kurallar — 2025 - 2028 (v.1.0)

15 fletisim
15.1 Bir El sirasinda sporcu, Spor Asistani, Rampa Operatorli veya Antrendr arasinda herhangi bir
iletisim olmayacaktir.

Istisnalar sunlardir:

Bir Sporcunun SA/RO'undan tekerlekli sandalye pozisyonunun degistirilmes, yardimci bir cihazin
hareket ettirilmes, topun yuvarlanmasi veya topun Sporcuya verilmes gibi belirli bir eylemi
gerceklestirmesini talep etmesi. Bazi rutin eylemlerine SA/RO'ya 6zel bir talepte bulunmadan izin verilir,

Antrendrler, SA'lar/RO'ar bir atistan sonra kendi taraflarindaki Sporculari tebrik edebilir veya tesvik
edebilir Sporcular ve saha icindeki SA/RO'lar, & oynamirken saha digindan hichir iletisim(elektronik,
sedli, sinyal) amamalidir.

152 Takim ve Ciftler Kategorisinde, bir El siresince, sporcular sadece hakem oyun sirasinin
kendilerinde oldugunu belirttikten sonra, sahada bulunan takim arkadaslariyla iletisim kurabilirler. Bir
El sirasinda, Taraflardan highirinin oynamasi belirtiimediginde (6rnegin: bir Hakem tarafindan yapilan bir
olcim sirasinda; bir zaman saati arnizasi durumunda) her iki tarafin Sporculart sessizce konusabilirler,
ancak karsi tarafin oynamasi belirtildiginde konusma hemen sona ermelidir.

15.3 El'ler arasinda Sporcular kendileri, SA/RO'leri ve Antrentrleri arasinda iletisim
kurabilirler. Hakem El'i baslatmaya hazir oldugunda bu iletisim sona ermelidir. Hakem daha)
fazla konusmayaizin vermek icin magi geciktirmeyecektir.

15.4 Sporcu, bir atisin yapilmasini engelleyecek sekilde konumlandiriimigsa bagka bir Sporcudan veya RO'dan hareket
etmesini isteyebilir, ancak onlardan atis kutusundan ¢ikmasini isteyemez. Bir mag sirasinda, RO, rakibin herhangi bir
esyaya zarar vermeden atisim kolayca yapabilmes igin ekipmanlarimin uzaktalrakibini engellemeyecek bir yerde
oldugundan emin olmalidir. Zarar1 onlemek igin RO'lart rakiplerin ekipmanlarini hareket ettirmemelidir. Bir mag
sirasinda, RO atisin engellenmeden oynanabilmesi icin kendi rampasini/esyalarini rakibin yolundan cekmelidir.

15.5 Herhangi bir sporcu, kendi zamaninda Hakemle konusabilir. SA'lari/RO'lar1 hakemin izniyle sporcu ve Hakem il
iletisime gecebilir.

15.6 Hakem hangi tarafin oynayacagim belirttikten sonra, o tarafin herhangi bir sporcu skor veya bir 6lgii isteyebilir.
Topun konumlandiriimasiyla ilgili talepler (6rnegin, hangi rakibin topu daha yakindir?) Hakem tarafindan
cevaplanmayacaktir. Sporcular toplarin nasil konumlandirildigini kendileri degerlendirmek icin oyun alamna gelebilirler.

15.7 Mag sirasinda sahada terclimeye ihtiyag duyulursa, BH uygun bir terciiman segme konusunda tam yetkiye sahip
olacaktir. BH oncelikle ya bir miisabaka sporu gontillisiini ya da halihazirda baska bir maca katilmayan bir hakemi
cevirmen olarak secebilecegi gibi bulundugu alandan bir tercliman segecektir.

15.8 Cevirmenler OA'da oturmayacaktir. Cevirmenlerin belirlenen alanda olmalar1 gerekir. Thtiyag duyuldugunda bir
terclimanin meveut olmamasi durumunda highir mag ertelenmeyecektir.

15.9 Sporcu tarafindan OA'a goturilen herhangi bir iletisim cihazi,(RO/SA dahil) ekipman
kontrolU sirasinda onaylanmali ve BH veya gorevlendirilmis kisi tarafindan gecerli bir etiket
amalidir. Herhangi bir suistimal, uygunsuz iletisim anlamina gelecek ve El'lerin tim toplar
oynandiktan sonra veya El'ler arasinda meydana gelirse sonraki El sirasinda sar1 kart ve bir
penaltiverilecektir.( ref:4; 16.8.2)
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Antrenérlerin not almak icin tablet ve akilli telefon kullanmasina izin verilir (Bu tir cihazlar,
sahada sporcularla iletisim kuramayan bir modda (6rnegin, ‘ucak modu’) olmalicir. Hakemler,
musabakanin herhangi bir aninda Antrenériin cihazin iletisim modunda olmadigindan emin olmak
igin kontrol etme yetkisine sahiptir.

15.10 Oyun alaminda olmayan Antrendrler ve diger seyirciler, El'ler arasindaki bir dakikalik stirede
sporcuyu motive edebilir velveya Antrendrler taktik verebilir . Bu, kisa sozli talimatlar velveya
jestler icerir.

Oyun alamndaki sporcular ile ile oyun alaninda olmayanlar arasinda higbir diyalog olmamalidir.
El oynanirken herhangi bir Antrendriin taktik veiletisimineizin verilmez.

Bu kurala uymayan takim UOyeleri (Sporcular, Antrentrler velveya diger personel)
akreditasyonlarinm kaybederler ve turnuva siiresince mekana erisimlerine izin verilmez.

Bu kurala uymayan dizenli seyirciler mekandan c¢ikarilabilir. Kural 15.10'un ihlal edildiginden
stphelenen herhangi bir hakem, niha karar1 veren Teknik Delege ile istisare ederek bir karar
verecek olan (yardimci) Bas Hakemi bilgilendirecektir.

IHLALLER ve ANLASMAZLIKLAR

16. IHILALLER

Ihlal durumunda bir veya daha fazla sonug ol abilir:
* Geri ¢ekilme

* Bir top cezasi

* Bir top cezasi art1 geri ¢cekilme

* Bir top cezas art1 sar1 kart

» San Kart

» Hikmen yenilgi.

» Kirmiz1 Kart (Diskalifiye)

Tum ihlaller musabaka cetveline kaydedilir.

Bir taraf (bireysel, takim veya ciftler) ve SA/RO'lar1, tek bir birim olarak kabul edilir. SA
RO'nun aldig1 herhangi bir sar1 veya kirmizi sporcusuna / Takimina /Ciftine de verilir
Tersine, bir Sporcuya verilen sar1 veya kirmizi kartlar SA/Ro larada uygulanir.

Bir Antrendr tek bir birim olarak kabul edilir; Eger bir Antrendr sar1 veya kirmizi kart
alirsa, bu sporcu icin gegerli olmaz.

16.1 Geri Cekilme
16.1.1 Geri ¢ekilme, topun sahadan uzaklastirilmasidir. Geri ¢ekilen top oyun disinda
yerde veya 61U top kutusuna yerlestirilecektir; .

16.1.2 Geri ¢cekme karari yalnizca topun elinden ¢ikmasi sirasinda meydana gelen bir ihlal
icin verilebilir.

16.1.3 Geri ¢cekilmeye yol acacak bir ihlal yapilirsa, Hakem her zaman diger toplar: toplar
yerinden oynatmadan dnce topu durdurmaya calisacaktir.
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16.1.4 Eger hakem topu diger toplara temas etmeden 6nce durduramazsa, El bozulmus bir
El olarak kabul edilecektir (ref : 12.1-12.4).

16.2 Penalt1 Topu
16.2.1 Bir Penalt: topu, rakip tarafa bir ekstra top verilmesidir. Bu top, bir El'de tim

toplar oynandiktan sonra oynanacaktir. Hakem skoru belirler ve skor hakemi skoru
kaydeder; tum toplar oyun alanindan kaldirilir ve penati topu verilen taraf, kendi renkli
toplarindan herhangi birini seger. Bu top Penalti kutusuna dogru atilir. Hakem rengi
gosterecek ve “Bir dakikal” diye anons edecektir. Sporcunun penati topuyla oynamak
icin 1 dakikasi vardir. Bu top dis cizgiye temas etmeden 35 cm'lik hedef alam icinde
durursa, penalti topuyla oynayan tarafa bir puan daha verilir. Bir penati olmasi
durumunda, saat 1 dakikaya sifirlanacaktir.

16.2.2 Bir taraf bir elde birden fazla ihlal yaparsa, birden fazla penalt: verilebilir. Her

penalti topu ayr1 ayri oynanir. Oynanan top kaldirilir ve (eger puan aliyorsa) puanlanir ve
taraf, sonraki penalt: toplarini oynamak icin tim renkli toplar1 arasindan segim yapar.

16.2.3 Her iki tarafin yaptigi ihlaler birbirini iptal etmez. Her taraf kendi penalti
puann/ puanlarim kazanmaya galisacaktir. Ilk penalt: topu, ilk penalt: topunu alan Taraf
tarafindan oynanacak ve ardindan kalan penalt: toplar: icin taraflar arasinda donistmlt
olarak oyunlar oynanacaktir.

16.2.4 Penalt1 atisiyla sounuclanacak bir ihlal, penalti atis1 oynanmirken yapilirsa, hakem
rakip tarafa bir penalti atis1 verecektir.

16.3 Sari1 Kart

16.3.1 Kura 16.9'da belirtilen bir ihlal yapildiginda sar1 kart gosterilir ve Hakem bu
ihlali skorboardda belirtir.

16.3.2 Bir Sporcu bir musabaka sirasinda iki (2) sar1 kart amasi durumunda, bu sporcu
mevcut miusabakadan men edilir. Ma¢ (bireysel takim/ciftler) hikmen kaybeder. (ref.:
10.16.8).

Bir oyuncunun gordugu ikinci sar1 kart ve sonraki her sar1 kart icin, 0 oyuncu mevcut
macin geri kalamndan men edilecektir, ancak turnuvada geri kalan maclarinda oynama
hakkina sahiptir.
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16.4 Kirmz1 Kart (Diskalifiye)

16.4.1 Bir Sporcu, Antrendr, Rampa Operatori veya Spor Asistam diskalifiye
edildiginde, kirmiz1 kart gosterilecek ve musabaka cetveline kaydedilecektir. Kirmizi
kart her zaman musabakadan derhal diskalifiye edilmesi anlamina gelir (ref.:
16.11.4).

16.4.2 Eger bir Sporcu ve/veya SA/RO'U diskalifiye edilirse, taraf magi kaybetmis
sayilacaktir (ref.: 10.16.8).

16.4.3 Diskalifiye edilen bir kisi Bas Hakemin ve Teknik Delegenin takdirine bagli
olarak ayni turnuvada daha sonraki maglarda yeniden oyuna dahil edilebilir. Kirmizi
kart topa oynama nedeniyle verildiyse, bireyin ayni turnuvada tekrar gorev almasina
izin verilmez. (ref.; 5.3)

16.5 Asagidaki eylemler, oynanan topun geri cekilmesine yol acacaktir (ref.. 16.1):
16.5.1 Hakemin hangi rengin oynayacagim belirtmeden 6nce top elden ¢ikarilirsa

16.5.2 Eger bir BC3 maginda topu elinden cikaran kisi BC3 Sporcusu degilse. Bir
sporcunun topun birakilmasi sirasinda topla dogrudan fiziksel temasta olmasi gerekir
Dogrudan fiziksel temas, Sporcunun basina, agzina, koluna veya bacagina dogrudan
takilan yardimc bir cihazin kullanmilmasint icerir (ref.: 4.1.5).

16.5.3 Atis yapilirken veya top serbest birakilirken SA/RO Sporcuya dokunuyorsg
veya sut oynanirken veya tekerlekli sandalyeyi itiyor/cekiyorsa (ref.: 9.2.1; 9.2.2).

16.5.4 Rampa Operatoru ile sporcun aym anda topu birakirsa.

16.5.5 Jack'den once renkli bir top oynanmirsa. (Jack'i oynamasi gereken sporcunun
10.4'teki gibi Jack'i oynamasi gerekmektedir)

16.5.6 ilk renkli top Jack'i atan sporcu tarafindan oynanmazsa (ref.:10.6.1).

16.5.7 Eger bir BC3 Sporcusu Jack verildikten sonra ve Jack'i atmadan 6nce, bir ceza
topu ile oynamadan 6énce veya o sporcunun esitlik halinde uzatmadaki (tie break) o
tarafin ilk oyunundan 6nce iki yonlt salimm yapmazsa. (ref.: 4.1.6)

16.5.8 Bireysdl veya ciftlerdeki bir BC3 Sporcusu, kendisi veya takim arkadas1 oyun
alamindan déndigunde topunu firlatmadan once iki yonlt salinim yaparak rampanin
yonunu degistirmezse. (Ciftler icin bu es zamanli bir eylemdir.) (ref.: 4.1.6).

16.5.9 Taraflardan biri aym anda birden fazlatop oynarsa (ref.: 10.12).
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16.6 Asagidaki eylemler tek top cezas verilmesine yol acacaktir (ref.: 16.2):
16.6.1 Bir sporcu, sirast kendisine gosterilmeden oyun alanina girerse. (ref.: 10.9.2) .

16.6.2 Bir RO, her iki taraftan da tum toplar oynanmadan once El sirasinda oyunu
izlemek icin oyun alanina donerse (ref.: 9.2.1).

16.6.3 Sporcu ve/lveya SA/RO, tekerlekli sandalyeyi ve/lveya rampay: yonlendirerek veya
topu rakip taraflarin zamaninda yuvarlayarak bir sonraki atisint hazirliyorsa (ref.: 10.7.1)

16.6.4 Eger SA/RO, sporcunun istegi olmadan tekerlekli sandalyeyi, rampay: veya
oynama ¢cubugunu hareket ettirirse veya sporcuya bir top verirse (ref.: 9.2.1; 9.2.2).

16.6.5 Eger bir Sporcu/SA/RO "yoldan cekilmemisse” ve aym magta "yoldan
cekilmemesi™ nedeniyle bir kez sozli olarak uyarilmissa (kural 10.6 - 10.9.1).

16.6.6 Oyun sona ermeden Once kortta bulunan topa yanlislikla dokunursa.

16.6.7 Makul olmayan bir sekilde magin gecikmesine neden olmak.

16.6.8 Hakem kararim kabul etmemek.

16.6.9 Spor asistani, Rampa operatorii veya antrendr, Hakemin izni olmadan oyun
alamnagirerse. (ref: 10.15.4).

16.6.10 Issnmasirasindaisbirlikci bir sekilde davranmamak.

16.7 Asagidaki eylemler, oynanan topun geri ¢cekilmesine ve bir top cezasi verilmesine

yol acacaktir (ref.: 16.1/16.2):

16.7.1 Spor Asistani, Rampa Operatori, Sporcu veya bunlarin herhangi bir ekipman, toplar
veya esyalar saha cizgilerine veya Sporcunun atis kutusunun bir parcasi olarak kabul edilmeyen
saha yuzeyinin bir kismina temas ettiginde, Jack veya renkli bir topun elden cikarilmasi. BC1
SA'lart Sporcunun kendi atis kutusunun arkasinda olabilir. BC3 Sporcular1 ve onlarin RO'leri
icin, bu topun hala rampada oldugu durumu da kapsar (ref.: 10.3).

16.7.2 Rampanin atis cizgisinin herhangi bir yerinden disar1 tasmasi durumunda jack'i
veyarenkli topu elden cikarmak. (ref.: 4.1.4).

16.7.3 En az bir kalga (veya siniflandirmaya gore karin) sandalyenin oturma yeri ile
temas etmeden topun serbest birakilmasi (ref.: 10.8.1).

16.7.4 Top, sporcunun atis alammn disindaki sahanin bir kismina temas etti ginde topu
elden cikartmak. (ref.: 10.3).

15.7.5 Rampa Operat6ru oyun alanina bakarken topu serbest birakmak (ref.: 9.2.1).
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16.7.6 Sporcunun koltuk yuksekliginin BC1, BC2 ve BC4 i¢gin maksimum 66 cm'den
yuksekte oldugunda topu serbest birakmak (ref.: 4.2.1).

16.7.7 Bir Takim veya Cift maginda, takim arkadas1 atis alamina donerken topu

elinden cikarmak (ref.: 10.7.5). Oynamayan Sporcunun en az bir tekerlegi kendi
atis sahasinin icine temas ediyor sa, kendi atis sahasinin " icinde" kabul edilecektir.

16.7.8 Oyun sirasi rakip tarafa geldiginde topun hazirlanmasi ve serbest birakilmasi
(ref.: 16:6.3)

16.8 Asagidaki eylemler penalti atis1 ve sar1 kart ile sonuglanacaktir. (ref:16.2, 16.3)
16.8.1 Rakibinin konsantrasyonunu veya oyun eylemini etkileyecek sekilde baska bir
sporcunun dikkatinin dagilmas: veya mudahale edilmesi.

16.8.2 Hakemin gorustine gore Sporcu/lar, SA'lari, RO'lar1, velveya Antrentrleri arasinda
uygunsuz bir iletisim varsa (ref: 17.1-17.3)

16.9 Asagidaki ihlallerden herhangi birini isleyen bir Sporcu, Spor Asistani, Rampa
Operatoru velveya Antrentr/ Yardima Antrendr sari kart cezas alacaktir (ref.: 16.3):
16.9.1 Issnma alamina sirasi disinda giren veya i1sinma alanina veya Cagri Odasina izin
verilenden fazla personel getiren taraf; (ref.. 6.2, 7.2). Bu, Takim veya Cift maclarinda
sporcuya veyatarafa sari kart verilmesiyle sonuclanacaktir.

16.9.2 Bir sporcu, Cift veya Takimin Cagr1 Odasina izin verilen sayidan fazla top getirmesi
(ref.:2.1, 2.2, 2.3). Fazla toplara el konulacak ve yarisma sonuna kadar tutulacaktir. Fazla
toplar1 getiren taraf hangi toplara el konulacagim belirtebilir.

El konulan ve diger agilardan yasal olan "ekstra toplar”, aym turnuvamn sonraki
musabakal arinda kullanilabilmesi icin geri verilir.

16.9.3 Bir sporcu, mag Onces top kontrolii sirasinda (ref.: 8 ve 14.) topunun Kkriterleri
karsilamamsi durumunda. Toplar: kontrol etme stirecinin tamam tek bir olaydir. Bir sporcunun
cok fazla top getirmesi ve top testlerinden birinde top kaybetmesi durumunda, iKi DEGIL,
BIR sar1 kart alacaktir. Cagri Odasimn girisinde, kriterleri karsimayan toplarin, arizali
ekipmanlarin ve tum sar1 kartlarin yer aldigi bir duyuru asilacaktir.

Eger bir sporcu ¢ok fazla top getirirse ve aynm mag icin top kontrolU sirasinda kalan toplardan
bir veya daha fazlasi gegersiz olursa, bu bir top kontrolU olarak kabul edilir ve sadece bir sar1
kart gosterilir.

16.9.4 Bir Antrendr veya spor asistan, mag sirasinda Hakemin izni olmaksizin, mag sonu veya
tibbi veyateknik mola sirasinda bile olsa, sahayi terk ederse, maga geri donemez.

15.9.5 Yarisma sirasinda ekipman kriterlerini karsilamayan ekipmanin kullamimasi. (Turnuva
Oncesi ekipman kontrolt sirasinda ekipmanin uygun olmadig: tespit edilirse, ekipman uyumlu
hale getirilebilir ve resmi damga/etiket alinabilir.) (ref: 4 son paragraf; 4.1.3; 4.1.5)
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16.10 ikinci sar1 kart (ref:16.3)
16.10.1 ikinci sar1 kart, aymi musabaka sirasinda ikingi bir uyar: almak anlamina gelir (yani daha
once kural 16.9'da listelenen herhangi bir ihlalden dolay: sar1 kart gormus olmak.)

16.10.2 Aynmi misabaka sirasinda sporcu ve/lveya SA/RO'ya 1ssnma adam veya ¢agri odasinda

ikinci bir sar1 kart gosterilmesi, mevcut magtan men edilmesine yol agacaktir. Taraf rakibine
hikmen maglup olur. (ref: 10.16.7).

Teknik direktorin ikinci sart kartr, onun 0 mag i¢in sahaya girmesini engeller.

16.10.3 Ma¢ sirasinda sahada ikinci bir sar1 kart, magtan men edilmeye yol acar ve hikmen

yenilgiyle sonuglanir. (ref: 10.16.8) Eger antrendr ise oyun alamndan ayrilmak zorunda kalir. bu
durumda mag devam edebilir.

16.11 Asagidaki ihlallerden herhangi birini isleyen herhangi bir takim dyes, Sporcu,
Spor Asistani, Rampa Oparatori velveya Antrentr kirmizi kart alacak ve derhal
diskalifiye edilecektir (ref.: 16.4) :

16.11.1 Oyun alan icinde veya disinda sportmenlik disi davranislarda bulunmak, 6rnegin:
hakemi aldatmaya calismak, kurcalanmis top/la yarismak, kasitli olarak bir sahay: bozmak ve/
veyakars taraf veya misabaka personeli icin zararli olacak sekilde hareket etmek.

16.11.2 Siddet iceren davranslar.

16.11.3 Saldirgan, hakaret iceren veya kifurlt dil veya hareketler kullanmak.

15.11.4 Herhangi bir noktada kirmizi kart, yarismadan derhal diskalifiye edilmeye yol

acacaktir. Musabaka sirasinda onceki maclarin sonuclar: iptal edilecek ve sporcu veya taraf
mUsabakaya katilim veya siralama puan alamayacaktir (ref.: 16.4.1).

16.12 Hukmen kaybetme
Asagidaki eylemler hilkmen kaybetmeye yol acacaktir.

16.12.1 Rakibinin toplarim veya ekipmanlarini kirmak (kasitli olmaksizin) (ref: 4.1.9)
16.12.2 Mag sonrasi top kontroliinde basarisiz olmak. (ref:14)

16.12.3 Bir sporcunun/RO'niin oyun alanindan ayrilmasi. (ref:10.9.8)

ANLASMAZLIKLAR
17 Anlasmazlik Prosedir i ve Aciklama

17.1 Mag sirasinda bir taraf, hakemin bir olayr gézden kagirdigim veya sonucu etkileyen
yanlis bir karar verdigini dusUnebilir. O zaman, o tarafin sporcusu/kaptam Hakemin
dikkatini bu duruma c¢ekebilir ve agiklama isteyebilir. Bu durumda zaman durdurulmalichr
(ref.: 10.2.10).

17.2 Ma¢ sirasinda bir sporcu/kaptan BH'den bir karar talep edebilir; BH'nin karar: nihaidir ve
ma¢ devam eder. Baska itiraz yapilamaz. Tepegdz kameralart kullamliyorsa BH, bir karar
vermek icin bu kamtlari kullanabilir. Baska hichir video goéruntUst(canli yayin, takim
kameralar1 vb.) herhangi bir anlasmazlikta kanit olarak kabul edilmeyecektir.
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18 Gorevl ler n jestler / saretler

Hareketler, hem Hakemlerin hem de Sporcularin belirli durumlari anlamalarina yardimci olmak igin

gelistirilmistir. Eger hakem belirli bir hareketi kullanmayi unutursa sporcular itiraz edemez.

Hakemler

isaret edilecek
Durum

Hareketin aciklamasi

Yapilacak isaret

Isinma toplarini
veya Jack'in
atilmasi
kural:10.2.2
kural :10.3.2

Hareketi belirtmek icin
elinizi hareket ettirin ve
sunu soyleyin: "Isinmaya

basla" veya "Jack".

(L

Renkli topun
oynanmasi
Kural :10.5
Kural :10.6

Oynanacak tarafin
rengine gore renk
gostergesini gosterin.

Esit
Uzakliktaki
Toplar
Kural:10.13

Gostergeyi gosterildigi gibi
kenari Sporculara donik
sekilde avug
icine dogru yan sekilde
tutun. Hangi tarafin
oynayacagini gostermek icin
gbstergeyi cevirin
(yukaridak gibi)
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Teknik veya Tibbi

Avug icini diger elin
parmaklarinin tzerine koyarak
("T" ¢izin) ve hangi tarafin bunu

Yalnizca genglik
etkinliklerinde

Mola istedigini soyleyin
Kural:9.1.1.4
Kural:4.1.8 Ornegin, tibbi veya teknik
mola/sporcu adi / takim / llke/
top rengi
Avug igini kaldirarak
Dur-Bekle gOsterin 10.6.1
Kural: 17.1 Zamanlayiciya "zamani
Kural:10.2.10 durdur" veya taraflara
"Bekle" isareti verin
Oyuncu
degistirme

Bir 6n kolu digerinin
etrafinda dondirdn.

23
2
=

*e

Sporcu(lar)in oyun
alanina gitmek
isteyip istemedigini
sormasi

kural: 10.9

Olglim Bir elinizi digerinin yanina
Kural: 3.5 koyun ve bir serit metre
Kural:10.13 kullaniyormus gibi ayirin.
Hakemin

Sporcuya ve ardindan
g06zlntze dogru
isaret edin

N

Kurallara aykiri
iletisim

kural: 16.6.3

Bir elle agzi isaret edin
ve diger elle isaret
parmagini yana dogru
hareket ettirin

LR
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Ol top/topun Topu isaret edin ve el agik ve
disari gitmesi avug ici hakemin viicuduna
kural: 10.10.1-2 dogru olacak sekilde 6n kolu
kural: 10.10.3 dikey olarak kaldirin. "Disan™
Kurall' 16 1'1 veya "Olii Top" deyin. Ardindan
T oli top(lar)r kaldinn.
Topu isaret edin
Geri cekme ve topu almadan dnce
kural: 16.1 (mimkinse)
icbiikey bir el ile 6n kolu
kaldirin,
1 ceza topu: 1 parmaginizi kaldirin.
kural: 16.2
Sar kart ihlal icin
Kural: 16.3 sari kart gosterin.
ikinci sari kart Ikinci ihlal icin
ve sari kart gosterin
mevcut magtan men (tim Boltmler igin
Kural: 16.10 magi sona erdirir)
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Kirmizi kart Kirmizi kart gosterin

(D'Ska“_f'ye) (tum Bolamler igin mag
|§ural|. 11%111 sona erdirir)
ural: 16.

Gerilmis kollan ¢aprazlayin

El'tin bitinimes| ve birbirinden ayirin.

L“a‘?:f] bitisi "El bitti" veya "Mag bitti"
ural: 10.15 deyin.
Skoru gostermek igin
Skor parmaklarinizi renk
kural 3.4 gOstergesindeki dogru
kural 10.16 rengin Uzerine yerlestirin.
Skoru soyleyin.
Skor
Skor Ornekleri

3 puan kirmizi 7 puan kirmizi 10 puan kirmizi 12 puan kirmizi
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Cizgi gorevlisi

| Isaret edilecek durum || Hareketin aciklamasi || Yapilacak hareket |

Hakemin dikkatini Kolunuzu kaldirin
Cekmek

MOLALAR

19.T1ibbi Mola

19.1 Bir Sporcu veya SA/RO bir mag sirasinda hastalamirsa (bu ciddi bir durum olmalidir),
gerekirse herhangi bir sporcu tibbi mola isteyebilir. Bir mag, Hakemin magin zamanlamasin
durdurmasi gereken on (10) dakikalik tibbi bir mola icin kesintiye ugrayabilir. BC3
Kategorisinde, tibbi mola sirasinda, Rampa Operatorleri oyun alanina bakamazlar.

19.2 Bir Sporcu veya SA/RO, mag basina yalnizca bir (1) tibbi mola aabilir.

19.3 Tibbi mola alan herhangi bir Sporcu veya SA veya RO mumkin olan en kisa siirede
mekanda gorevlendirilen saglik personeli tarafindan gértlmelidir. ilgili tarafin tibbi personeli de
Oyun alamna yardimci olmalar icin davet edilebilir. Saglik personeline, gerekirse sporcu ya da
SA/RO saglik gorevlileri ile iletisim konusunda yardimc olabilir. Tibbi mola, isaret verildiginde
derhal baslar ancak siire saglik gorevlisi sahaya gelene kadar geri saymaya baglamaz.

19.4 Herhangi bir Klasmanda, bir Sporcunun devam edemezse, o taraf maci kaybeder.

19.5 Bir Spor Asistani/Rampa Operatori icin tibbi mola verildiginde ve SA/RO mola sonrasinda
devam edemeyecek durumdaysa, Sporcunun kalan toplarn varsa ancak bunlari yardimsiz
oynayamiyorsa, bunlar 6l top(lar) haline gelecektir.

19.6 Bir Sporcunun sonraki maglarda tibbi mola istemeye devam etmesi halinde, TD saglik
personeli ve Sporcunun Ulkesinin bir temsilcisine damsarak Sporcunun yarismamn geri
kalanindan ¢ikarilip ¢ikarilmayacagina karar verecektir.

Bireysel Kategoride bir Sporcunun yarismanin geri kalanindan ihra¢ edilmesi halinde,
oynayacagi sonraki tim macglarda 6-0'lik en yuksek skor veya o havuzdaki ya da eleme
serisindeki herhangi bir magtaki en yuksek puan farki gegerli olacaktir.
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20. Teknik Mola

20.1 Ma¢ basina bir kez, herhangi bir ekipmamn kirilmast durumunda sire durdurulmal: ve
Sporcuya ekipmanmni tamir etmes veya degistirmes icin on (10) dakikalik bir teknik mola
verilmelidir. Ciftler maginda bir Sporcu gerekirse bir rampay: takim arkadasiyla paylasabilir.
Yedek rampa veya yedek tekerlekli sandalye El'ler arasinda degistirilebilir (Bas Hakem bu
konuda bilgilendirilmelidir). Yedek rampa veya yedek tekerlekli sandalye de dahil olmak Uzere
onarim malzemeleri OA disindan gelebilir. Onarimi yapan personele bir Gorevli ( Cizgi Hakemi,
Zamanlayici, Hakem...) eslik etmelidir.

20.2 Ekipman tamir edilemiyorsa (ya da elleer arasinda degistirilemiyorsa), sporcu bozuk
ekipmanla oynamaya devam etmelidir. Sporcu devam edemezse, o sporcu igin kalan tim toplar
0ld top haline gel ecektir.
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Boccia Saha Dizeni

SKOR

6 Meetre
—_—

Oyun' Alani

10 Metre
12,5 Metre

Saha‘

3 Metre

Eié..'}:’s_t_ff_
F

Jack icin Gecersiz Alan

le

ATIS ATIS ATIS ATIS ’
KUTUSU KUTUSU KUTUSU | KUTUSU

3 5 6

2,5 Metre

o AE—

1Metre | 1 Metre | 1 Metré | 1 Metre | 1 Metre |
IL sbs s . > 1 Metre,
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Bantlama ve Olciim Yénergeleri

Dis cizgiler, atis ¢izgisi ve 'V ¢izgis icin genis bant.

Atis kutusu bolUclleri, Arti Isareti (Kros) ve 35cm x 35cm hedef kutusu icin dar bant,
Art1 Isaretinin (Kros) her bir ayag: 15 ile 35 cm arasinda olmalidur.

6 metrelik cizgiler: yan cizgilerin ic tarafindan.

12,5 metre yan cizgiler: 6n ¢izginin icinden ve arka ¢izginin icinden.

10 metre: 6n ¢izginin iginden atis gizgisinin arkasina kadar.

5 metre: 6n gizginin iginden Arti Isaretinin (Kros) ortasina kadar.

3 metre: yan cgizginin icinden Art1 Isaretinin (Kros) ortasina kadar.

3 metre: atis ¢izgisinin arkasindan V ¢izgisinin 6niine kadar.

1.5 metre: atis cizgisinin arkasindan V ¢izgisinin 6n tepe noktasina kadar.

2.5 metre: arka cizginin icinden atis cizgisinin icine (aym zamanda arkasina) kadar

1 metrelik kutu cizgileri: metre isaretlerinin her iki tarafina esit olarak dagilir.
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