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GENEL OYUN KURALLARI

Kural 1- Lig’ler, Turnuvalar, Sampiyonalar

Ligler, turnuvalar ve sampiyonalar, WB, ETBF ve Tiirkiye Bocce, Bowling ve Dart Federasyonu
kurallarina ve diizenlemelerine uygun olarak organize edilir.

Bu organizasyonlar, USBC, WIBC ve Tiirkiye Bocce, Bowling ve Dart Federasyonu tarafindan
onaylanmis ekipman ve hatlar tizerinde yapilir.

Kural 2- Oyun Tanimi

Bowling oyunu on gerceveden olusur. Bir sporcu strike yapmadikga, ilk dokuz ¢ergevenin her biri igin
iki atis yapar. Onuncu cercevede, eger bir strike veya spare yapmis ise Ug¢ atis yapar. Her cerceve
diizenli bir sirada atis yapan sporcu(lar) tarafindan tamamlanir.

Kural 3- Skor lama Sekli

Bir strike olmadigi durumlarda, sporcunun birinci atisinda devrilen pin’lerin sayisi, o cercevenin Ust

sag kosesindeki kiiglik karenin yanina yazilir ve sporcunun ikinci atisindaki devrilen

6 - pin’lerin sayisi kiiclik kareye yazilir. Eger, bir cercevenin ikinci atisinda kalan pin’ler

6 devrilmez ise, skor tabelasina bir ( -) yazilacaktir ve gercevedeki iki atisin toplami

hemen kaydedilir.
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Kural 4- Strike

Bir cercevenin birinci atisinda, 10 pinlik tam set devrildigi zaman strike olur. Hangi cercevede yapilmis
ise o cercevenin Ust sag kosesindeki kiiglik kareye bir ( x ) yazilir. Bir strikekin sayisi, 10’a ilaveten
sonraki iki atista devrilen pinlerin sayisinin toplamidir.
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Kural 5- Double

Birbirini izleyen iki strike bir double’dir. Birinci strike’in sayisi, sonraki iki atisin toplami 20’ye ilaveten,
ikinci strike’dan sonraki birinci atista devrilen pin’lerin sayisinin toplamidir.
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Kural 6- Triple(U¢’lii)

Birbirini izleyen basarih (g strike bir triple’dir. Bu durumda birinci strike’in sayisi 30’dur. Maksimum
skor olan 300G yapmak igin, sporcu 12 strike yapmalidir.
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Kural 7- Spare

Birinci atistan sonra kalan pin’lerin o ¢ergevedeki ikinci atista devrilmesi ile spare ( tamamlama)
yapilir. Cercevenin Ust sag kosesindeki klicik kareye bir (/) yazilir. Spare’in sayisi, 10’a ilaveten
sporcunun sonraki ilk atisindaki devrilen pinlerin sayisinin toplamidir.
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Kural 8- Agik Frame

Birinci atistan sonra kalan pin’ler bir split olusturmadikga, bir sporcunun bir ¢ergevedeki iki atisl
sonunda bitln pin’leri deviremedigi zaman hata olarak adlandirilir.
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Kural 9- Split

Birinci atistan sonra 1 numarali pin devrilmis ve asagidaki sartlari saglayan pin seti kalmis ise split
olarak adlandirilir. 1 numaral pin devrilmemis ise kalan pin seti split olarak adlandiriimaz.
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iki veya daha fazla kalan pinlerin arasindan en az bir pin devrilmis olmalidir; 8rnek 7-9 veya 3-10.
iki veya daha fazla kalan pinlerin hemen éniindeki, en az bir pin devrilmis olmalidir; érnek, 5-6.

NOT: Bir split genellikle bir (0 - [] - s ) ile gosterilir, fakat baska bir sembol de kullanilabilir.

Kural 10- Oyun Diizeni

Bir oyun birbirine bitisik bir ¢ift/es hatta oynanir. Katilan takimlarin Gyeleri, tgluler, ciftler ve ferdi
sporcular ve dizenli bir sekilde bir lane’de bir cerceve oynadiktan sonra takip eden cergeve icin
bitisik hatti kullanir ve bu sekilde her lane de 5 ¢erceveyi tamamlayacak sekilde oyunlarini bitirirler.

Kural 11- Atis Onceligi

*Bowling oyununda esas, atis yapan sporcuyu beklemek ve yan lane’lerde oynayan sporcularla ayni
anda atisa ¢ctkmamaktir.

*Bu durumda sporculardan lane lzerine ilk ¢ikan sporcuda atis 6nceligi vardir.

*Ayni anda lane’e yaklasan sporculardan 6ncelik sag tarafta olan sporcudadir.

*Sporcu atisini yaparken diger sporcu approach (yirime) alaninin asagisinda beklemek zorundadir.
*Bir sporcu atis yaparken yanindaki sporcularin topunu alarak atis hazirligi yapmalari yasaktir.

*Sporcular atis yapan sporcularin atisini bitirip geri donmelerini beklemek zorundadir.

Kural 12- Nizami Devrilen Pin’ler

a) Eger bowling topu sporcunun elinden ¢ikmis ve faul ¢gizgisini gecerek oyun sahasina girmisse atis
gecerlidir.

b) Olii top ilan edilmedigi siirece her atis gecerlidir.

c) Her atis tamamiyla el ile gergeklestirilmelidir.
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d) Atis sirasinda ¢ikan yada hareket eden herhangi bir yardimci alet atis igin kullanilamaz.

e) Eger, tamami veya biyik kismi kesilerek veya baska tirli kaybedilmis bir elin yerine kullaniliyorsa,
bir sporcu topu tutmak ve atmak icin 6zel ekipman kullanabilir.

Kural 12- Nizami Devrilen Pin’ler

f) 1) Nizami bir atis yapan sporcuya, asagidaki durumlara gore pinler devrilmis ise sayi yazilacaktir:

Top veya pindeck’te bulunan diger pinler tarafindan devrilmis yada hattin disina ¢ikmis olan pinler.

2- Kenar bolme veya arka perdeden seken pinler tarafindan devrilen yada hattin disina ¢ikmis olan
pinler.

3- Sweep bar (stiplirgenin), devrilmis pinleri stiplirmeden dnce, pin deck in tizerinde dururken
stpirgeden seken bir pin’in devirmis oldugu yada hattin disina ¢ikan pinler (stiplrge asagiya inerken
pine ¢arpmasi durumunda degil),
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4- Yan b6lmeye veya yan kanala diismesine ragmen dik duran pinler
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yan duvara (kickback) temas ederek dayali olarak duran pinler

g) Bu sekilde olan biitin devrilmis pinler “devrik pin” (dead pin) olarak adlandirilir ve sonraki atistan
once kaldirilir.

h) Sadece gergekten devrilmis veya oynama alanindan tamamen disariya ¢ikmis pinler devrilmis
olarak kabul edilir, diger pinler devrilmis kabul edilmez.

Kural 13- Nizami Olmayan Pin Devrilmesi

a) Asagidaki durumlarda, yapilan atis sayilir ama devrilen pinler sayilmaz:
1- Top, pin’lere ulasmadan lane’den (Hattan) gikarsa
2- Top, arka tampondan sekerek pin devirirse

3- Pin’leri yerlestiren kisinin govdesine, kollarina veya bacagina degdikten sonra bir pin
sekerek devrilirse yada baska bir pini devirirse

4- Mekanik pin yerlestirici tarafindan dokunulan bir pin devrilirse yada baska bir pini devirirse
5- Devrilmis pinlerin stplrilmesi sirasinda, devrilmemis bir pin devrilirse
6- Pin’leri yerlestiren kisi herhangi bir pini devirirse

7- Sporcu bir faul yaparsa
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8- Lane de veya kanalda sipirilmemis devrik pin (dead pin) varsa ve bu haldeyken atis
yapilirsa ve top lane ylizeyini terketmeden bu pine temas ederse veya diger pinlerden birisi bu pine
temas ederse.

9- Her ne kadar yukaridaki kural gecerli de olsa bu tip durumda top ve pinlerin hareketinin
tam ve dogru olarak tespit edilmesi zor oldugu icin atistan dnce oyun sahasindaki tim devrik pinlerin
kesinlikle alinmasi gerekir.

b) Eger nizami olmayan pin devrilmesi olursa ve sporcuya ilave atis igin hak verilirse, atis yapilmadan
Once nizami olmadan devrilen pin veya pinler 6nceden nerede duruyorsa tekrar ayni yerlerine
yerlestirilmelidir

Kural 14- Diger Pin Hareketleri

a) Eger 10 pinlik tam pin setinin bulundugu atislarda yada spare atislarinda, atisi yapar yapmaz, pin
setindeki pinlerin yerlerinde bir yanhslk oldugu fark edilirse fakat eksik pin yoksa, atis ve atis sonucu
devrilen pinler gegerlidir. Pinlerin yerlesiminin dizgin olup olmadigini kontrol etmek her sporcunun
kendi sorumlulugundadir. Pinlerin yerlesiminde bir uygunsuzluk olmasi durumunda sporcu, bu
durumun giderilmesi konusunda israr etmelidir. Aksi takdirde pinlerin yerlesimi gegerli sayilir.

b) Atistan sonra kalan pinlerin pozisyonunda herhangi bir degisiklik yapilamaz. Mekanik pin
yerlestirici tarafindan dizilen pinlerin yeri kayik veya yanls bile olsa herhangi bir miidahalede
bulunulamaz.
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Lig oyunlarn éncesinde Bowling Teknisyenleri ve Hakem arkadaslarin pin-
decki ve pinleri kontrol ederken dikkat etmeleri gereken konular asagiya
cikarilmistir.

1) Yukarnidaki yerlegim sekillerine gére Yesil olan ( 6 ve 7 nolu ) pinler
dogruolarak ayarlanmistir.Yine Yesil olan ( 4,8,9 ve 10 nolu ) pinlerin
ayarlan bozulmus , fakat kabul edilebilir sinirlar igindedir.

2 ) Kirmizi olan ( 1,2,3 ve 5 nolu )pinler yanlis olarak ayarlanmis olup ayar-
lanarak dogru yerlegsim saglanmalidir.

Oyuncu her oyunda, kimseden izin almadan, herhangi bir agiklama yapmadan, maksimum 2 kere
re-rack (pinlerin resetlenmesi) isteme hakkina sahiptir. Genellikle oyuncular bunu odaklanmak
yada heyecanlarini bastirmak igin zaman kazanmak amaciyla kullanirlar. Bu durumda pinlerin
diziliminde bozukluk olup olmadiginin bir 6nemi yoktur.Eger gercekten pinlerin diziliminde off-spot
durumu varsa o zaman 2 sinirlamasina bakilmaksizin re-rack yapilir.
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c) Mekanik yerlestirici tarafindan devrilen pinler kaymis olsalar bile orijinal noktalarina geri
dikilirler.

d) Devrildikten sonra tekrar geri ziplayarak dik konumda duran pinler devrilmemis kabul edilir.

e) Sadece devrilmis veya oynama alanindan tamamen disariya ¢ikmis pinler devrilmis olarak kabul
edilir diger pinler devrilmis kabul edilmez.

Atistan sonra kalan pinlerin pozisyonunda herhangi bir degisiklik yapilamaz.

Mekanik pin yerlestirici tarafindan dizilen pinlerin yeri kayik veya yanlis bile olsa herhangi bir
miidahalede bulunulamaz.

Makine indirdikten sonraki hali

Atistan sonra bir pin kayar ve bu sebeple mekanik yerlestirici pini tutamadigi icin devirirse, pin
orijinal noktasina geri dikilir.
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Atigtan sonra pin kaymis, makine ortadakini yakalayamayip devirirse, pin orijinal yerine dikilir.
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Makine tarafindan devrildigi icin pin orijinal yerine dikilir.

f) Pin yerlestirici herhangi bir pini fazla veya eksik yerlestirmedikce, kalan pinlerin pozisyonunda bir
degisiklik yapilamaz.

g) Oyun sirasinda bir pin kirtlir veya ¢ok kotl hasar goriirse, kullanimdaki sete agirlik ve goriinis
olarak en uygun bir digeri ile degistirilecektir. Lig veya turnuva goérevlileri pin’lerin degistirilme
kararini verirler.

Kural 15- “Olii Top” — Dead Ball

a) “Oli top” oldugu zaman, atis gecersizdir. Oli top olustugu zaman ayakta durmakta olan pinler
tekrar yerlestirilir ve sporcuya o atis tekrarlatilir

b) Asagidakilerden herhangi biri olusursa, “6ll top” olarak deklare edilir:

1- Bir atis yapilir yapilmaz, (ayni lane deki bir sonraki atisa kadar) pin setinde bir veya birkag pinin
eksik oldugu hemen fark edilirse

11
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2- Bir pin dlzenleyici kisi, top pinlere ulasmadan dnce, herhangi bir pine dokunursa
3- Bir pin dlizenleyici kisi, devrilen ve yuvarlanmakta olan bir pin durmadan pini alir yada dokunursa

4- Bir sporcu yanlis hatta veya sirada oynarsa. Veya bir ¢ift/es hat tizerinde her takimdan birer sporcu
yanls hatta oynarsa

5- Atis yapilirken ve atis tamamlanmadan 6nce, bir sporcu; baska bir sporcu, seyirci, pin yerlestirici
veya hareket eden bir nesne tarafindan FiZIKSEL olarak miidahale gériip/etkilenip atisi bozulursa. Bu
durumda sporcu, atisi kabul etme veya 0li top deklare edilmesini isteme secenegine sahiptir

6- Sporcu atisini yaptiktan sonra, top heniiz pinlere ulasmadan herhangi bir pin yer degistirir yada
devrilirse

7- Atilmis bir top, yabanci bir engel/nesne ile temas ederse

c) Olii top olarak deklare edilen bir atig hakkinda anlagmazlik veya itiraz olmasi durumunda Kural 16
uyarinca Sartli Top atis kurallari uygulanir.

Kural 16- Sarth Top

a) Eger yapilan bir atisla ilgili olarak faul, nizami pin devrilmesi, veya 6l top konusunda bir itiraz
varsa ve turnuva gorevlileri tarafindan ¢6zimlenemiyorsa sporcu sartli top veya sartli frame (cergeve)
atmalidir.

b) Herhangi bir cergevenin birinci atisi icin veya birinci atisin strike oldugu onuncu frame’deki ikinci
atista:

1- Faul itirazi: Sporcu atisi (frame’i) tamamlayacak ve sonra tam setlik pinlere bir sarth top atisi
yapacaktir.

2- Nizami olmayan pin devrilmesi itirazi: Sporcu atisi (frame’i) tamamlayacak ve devrilmedigi iddia
edilen pinlerin de dahil oldugu kalan ayni pin setine bir sartl top atisi yapacaktir

3- Olii top: Sporcu atisi (frame’i) tamamlayacak ve sonra tam bir sartl cerceve oynayacaktir.

12
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c) Bir spare atisl veya onuncu ¢ergevenin (framein) lglincl atisinda 61U top itirazi haricindeki diger
itirazlarda sarth top gerekli degildir. Ol top itirazi varsa, atisa konu olan pin seti dizilerek sarth top
atisi yapilacaktir.

1- Faul ve Nizami olmayan pin devrilmesi itirazi: Sartli top gerekli degil.

2- Olii top itirazi: Oli top olarak deklare edilen atistaki pin pozisyonunda pinler tekrar dizilerek bir
sarth top atilacaktir.

d) itiraz edilen gercevedeki skor ile sartli atisin yapilmasi sonucu olusan skorlar kaydedilecektir. Ve
nihai karar icin Lig Yonetim kuruluna yada turnuva idaresine iletilecektir.

Kural 17- Yanlis Hat Uzerinde Oynama

a) Normal lig veya turnuva oyununda, asagidakilerden herhangi biri oldugu zaman, “6li top” deklare
edilecek ve sporcu veya sporcularin dogru hat lizerinde oynamalari gerekecektir:

1- Bir sporcu yanlis hat lizerinde oynadigl zaman
2- Bir ¢ift/es hat Gzerinde her takimdan bir sporcu yanlis hatta oynadigi zaman

b) Eger ayni takimdan birden fazla sporcu sira ile yanhs hat (izerinde oynarsa, diizeltme yapilmadan
oyun tamamlanacaktir. Sonraki oyun dogru hat lizerinde baslatilacaktir.

Kural 18- Faul’iin Tanimi

a) Bir atis sirasinda veya sonrasinda, sporcunun viicudunun bir pargasi faul gizgisini gecip, hattin
ekipman veya bina yapisi gibi herhangi bir boliimiine dokundugu zaman bir faul olusur.

b) Ayni veya bagka bir sporcunun bir atis yapmak i¢in yaklasim alani (approach) iizerinde
pozisyonunu almasina kadar top oyundadir.

c) Bir sporcu atisinin faul olmasinda bir yarar elde edecek oldugu icin kasti olarak faul yaparsa,
sporcu o atis icin sifir puan alir ve o gercevede baska atis yapmasina izin verilmez.

) Bir faul olustugu zaman atis hakki kullanilmis sayilir fakat devrilen pinlerden dolayi sayi alinamaz.
Yani atista faul yapildiysa, atis sirasinda devrilen pinler tekrar yerlestirilir, yapilan atis igin sayi
alinamaz. Faul ilk atista yapilmigsa, pinler yerlestirildikten sonra ikinci atis yapilr.

e) Otomatik faul tespit cihazi yada faul hakemi tarafindan tespit edilmese dahi

1- Her iki takimin kaptanlari ve bir/birden fazla rakip tarafindan gorulirse

2- Lane Gorevlisi (Lane Marshall), hakem, yada resmi skor tutucu tarafindan gorilirse
3- Turnuva gorevlisi tarafindan gorilirse ; Atis faul olarak kabul edilir.

f)  Otomatik faul tespit cihazinin diizglin bir sekilde ¢alismadigi kanitlanmadikga veya faul
olmadigina dair acik delil olmadikga faule itiraz edilemez.

13
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g) TBBDF teknik kurulu, faul ¢izgisinin bir bowling salonundaki duvarlara, stunlara, bolim
tahtalarina veya baska yapilara diizenli faul gizgisinin devami olan bir ¢izgi ile agikca isaretlenmesini,
gerekli gorebilir.

h) Faul gizgisi, duvarlari, tavani, stiitunlari ve top doniis yerlerini de dahil olarak kesen sonsuz
uzunlukta bir ¢izgi olarak kabul edilir. (Ayakkabi ve giyecekler viicudun bir pargasi olarak kabul
edilir.) Kalem, miicevher, yiziik, sigara, digme vs. gibi yabanci nesneler bir sporcunun cebinden
diistiigii veya bir kisinin viicudundan veya giyeceginden diistiigii zaman bir faul olarak sayilmaz.
Faul gizgisinin ilerisine diismiis nesneleri almak igin sporcu, faul gizgisini gegmek igin izin almalidir.

Kural 19- Bowling Topu Yiizeyini Degistirme

a- Sadece USBC (veya eski ABC/WIBC) onaylh toplar kullanilabilir.

b- Top ylizeyini degistirici islemler oyun bloklari sliresinde yasaktir. Bloklar arasinda bu islemler
uygulanabilir.

c- Isinma atiglari sirasinda belirlenen alanlarda toplarin ylzeyi degistirilebilir.

d- Atistan 6nce topun lzerinden tamamen temizlenmesi sartiyla misabakalar sirasinda kullaniimasi
onaylanmis “sadece temizlik” yapan top temizleyiciler kullanilabilir. Fakat temizlerken ayni zamanda
topun ylizeyini matlastiran yada parlatan malzemeler ile ylizey sertligine etki eden maddeler
kullanilamaz. Bu maddelerin kullanimi ylizey degistirme olarak kabul edilir.

Kural 20- Approach (Yaklasim Yeri) un bozulmasi

a) Diger sporcularin normal sartlarda oynama imkanini kaybettirecek herhangi bir yabanci
maddenin, approach’un (yaklagsma alaninin) herhangi bir béliimiine uygulanmasi kesinlikle
yasaktir.

b) Bunlar (sadece bunlarla sinirli olmamak iizere) ayakkabilarin altina siiriilen pudra, krem ve
regine vs. ile approach’a (yaklagsma alaninin) normal kayganhgini kaybettirecek 6zellikte yumusak
kaucuk yada lastik tabanli ayakkabilar kullanilamaz.

Kural 21- Skor lama Hatalari

a) Skorlama ve hesaplamalarda herhangi bir hata olusmasi durumunda, hata fark edilir fark edilmez,
skorlamayi yapan gorevli tarafindan diizeltilmelidir. Tartismali durumlarda, bu konudaki karari
turnuva organizasyon komitesi verir.

b) Skorlama hatalarina itiraz igcin zaman siniri: glin icinde oynanan blok oyunlarin sona ermesinden
itibaren en ge¢ 1 saate kadardir. Ancak 6dil dagitimi yada bir sonraki tur icin elemeler yada bir
sonraki blogun baslamasi daha erken ise itiraz sliresi aradaki stire kadardir.

c¢) Bu konu ile ilgili itirazlar tamamen kendisine 6zeldir. Daha 6nceki bir itiraza yada benzer bir kural
ihlaline dayandirilamaz.

14
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Kural 22- Kural ihlallerinde Cezalar

a) Herhangi bir kuralda; ayrica diizenlenmedigi stirece kural ihlalleri su sekilde ele alinir.

b) Herhangi bir kurala uymayan sporcu veya takim, ilk ihlalinde turnuva gorevlisi tarafindan sari kart
ile cezalandirilir.

¢) Ayni turnuvadaki ikinci kural ihlalinde turnuvadan kirmizi kart gosterilerek diskalifiye edilir ve
Federasyon Disiplin Kuruluna sevk edilir.

d) Verilen biitiin cezalar Federasyona rapor edilir.

Kiyafet

* Turnuvaya katilacak sporcular genel oyun kurallarinda belirtilen bowling kiyafetlerini giymek
zorundadirlar. Kullipler Sampiyonalari veya miisabakalarinda ciftler, Ggliler ve takimlar
miisabakalarinda sporcularin kiyafetleri birebir ayni olmalidir.

* Ulusal, resmi turnuvalarda ve liglerde herhangi bir lilkenin bayraginin ve/veya adinin yer
aldigi milli formalarla yarisilmasi ve her tiirlii resmi yarismada kot pantalon giyilmesi
yasaktir.

* - Turnuvalarda 6dil alacak olan ve derece alan sporcular 6dil térenini beklemek ve bowling
kiyafetleri ile katilmak zorundadir. Bowling kiyafetleri ile 6dil térenine ¢ikmayan ve
katilmayan sporcularin dereceleri iptal edilecek, ranking puani verilmeyecektir.

* Erkekler; kumas pantolon, polo yaka kisa kollu t-shirt, forma 6zelligi tasiyan sifir yaka kisa
kollu t-shirt, polo yaka kisa kollu fermuarli t-shirt, kisa kollu digmeli bowling gdmlegi,
bowling ayakkabisi. (forma 6zelligi bulunan sifir yaka t-shirt Gzerinde sporcunun kuliibliniin
veya sponsorunun amblemi olabilir, forma 6zelligi bulunmayan diiz fanila tipi sifir yaka kisa
kollu t-shirt kullanilamaz.

* Kadinlar; Kumas pantolon/sort/sort-etek/etek/bermuda; polo yaka kisa kollu t-shirt, forma
ozelligi tasiyan sifir yaka kisa kollu t-shirt, polo yaka kisa kollu fermuarl t-shirt bowling
ayakkabisi (forma ozelligi bulunan sifir yaka t-shirt Gzerinde sporcunun kulibiinin veya
sponsorunun amblemi olabilir, forma 6zelligi bulunmayan diiz fanila tipi sifir yaka kisa kollu t-
shirt kullanilamaz.) Kiyafet uygulamasinda tayt giymek yasaktir. Tayt giyen sporcular taytin
Uzerine sort veya etek giymelidirler. Kiyafet kurallarina uymayan sporcular yarismadan
diskalifiye edileceklerdir.

* - Muisabaka esnasinda veya sekiz saat dncesinde alkol, uyusturucu alindigi tespit edilen
sporcunun hem kendisi hem de kafile baskani ceza kuruluna sevk edilecegi gibi ilgili sporcu
miisabakadan ihrag edilecektir. Alti oyunluk blok oyunlarin ve Round Robin finallerinin mag
aralarinda oynayan sporcularin sigara igmesi kesinlikle yasaktir.

* Sporcularin oyunlar esnasinda cep telefonu kullanmasi yasaktir. Kullanilmasi durumunda
sporcu sari kart ile cezalandirilir.Eylemin devam etmesi durumunda sporcu kirmizi kart ile
cezalandirilir.
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* Sporcularin atis esnasinda kulaklhikla miizik dinlemeleri yasaktir. Kulakligin atis esnasinda
kullanilmasi durumunda sporcu sari kart ile cezalandirilir. Eylemin devam etmesi durumunda
sporcuya kirmizi kart gosterilir.

* -Turnuva sirasinda bowling approachlari ve laneler lizerine bowling ayakkabisi disinda
herhangi bir ayakkabi ile gikmak, kaydirici veya tutucu pudra ve tiirevlerini kullanmak herkes
icin kesinlikle yasaktir. Tium gorevli ve sporcularin bowling ayakkabisi giyerek bu alanlara
basmasi sporcu saghgi acisindan gereklidir.
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